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A importancia do Planejamento Pedagdgico

Os avancos na qualidade do nosso sistema publico de ensino sdo inequivocos e animadores, gracas ao esfor¢co, empenho e compromisso de todos
os educadores. Mas, é preciso ir além e a passos mais rapidos. E chegado o momento de tomar a triade pedagdgica — professor, aluno e contetidos — como
ponto de partida e de chegada de quaisquer a¢Ges definidas pela SEMED e/ou pela escola para compreendermos adequadamente o que o professor faz e diz, o
gue o aluno faz e diz e verificar se tarefas pedagdgicas propostas em sala de aula sdo capazes de assegurar a aprendizagem. Ndo podemos esquecer que é na
sala de aula que o ensino se traduz em aprendizagem e o fazer pedagdgico se transforma em conhecimentos e competéncias.

E preciso garantir ao professor o direito de “aprender a ensinar” cada vez mais e melhor — condi¢do imprescindivel para garantir a tdo sonhada
exceléncia na Educacdo. Portanto, aprender a ensinar s6 é possivel no exercicio pleno da docéncia, pois, como conteldo procedimental, sé se aprende a
ensinar, ensinando. E essa tarefa pressupde a afirmacdo e o enraizamento de uma cultura colaborativa tanto no interior da escola, como em todo o sistema
educativo. Como nos lembra Guiomard Namo de Mello, sendo a pratica pedagdgica aprendida, ela pode e deve ser questionada, sempre que isso for
necessario a melhoria da aprendizagem dos alunos.

A tarefa de ensinar é um ato complexo, por isso ndo é possivel prescindir do planejamento em seus diferentes niveis e modalidades. O
planejamento escolar deve ser entendido como a¢ao formativa, espaco privilegiado de aprendizagem e desenvolvimento profissional, oportunidade de
construcdo e enraizamento de uma cultura colaborativa e de producdo de conhecimentos sobre as praticas pedagdgicas que se expressam na sala de aula.
DecisOes pedagodgicas precisam ser tomadas a partir de evidéncias advindas da observa¢cdao, da compreensdao e da andlise de processos e procedimentos
vigentes em sala de aula e que dizem respeito a triade professor-aluno-conteudo. Essas evidéncias sdo estratégicas para identificar, na pratica pedagdgica, os
problemas de aprendizagem dos alunos, deixando para trds a ideia de que os alunos ndo aprendem em razao de fatores extraclasse e sobre os quais a escola
n3o tem governabilidade. E analisando o desempenho dos alunos e dos professores, sem julgamento e com base em dados gerados a partir das evidéncias — o
gue se “enxerga” na sala de aula — que a escola pode tomar as melhores decisdes, assumindo a autoria e compartilhando responsabilidades, onde cada um se
faz caminho, pilar, farol...

Para tanto, cabe ao gestor escolar coordenar pedagdgico organizar a escola de modo a garantir tempo e espaco necessarios aos diferentes

momentos de planejamento do trabalho a ser desenvolvido em sala de aula, ao longo do ano letivo. Tarefa que pressupde o envolvimento, a participacao



efetiva e a articulagdo de toda a equipe escolar, assegurando, assim, que o ensino e a aprendizagem sao a tarefa nimero um da escola e por isso nao podem
ser delegadas a um Unico agente do processo educativo.

Nessa perspectiva, as agcdes de planejamento devem considerar como estratégicas para a melhoria do ensino em larga escala as seguintes questoes:

— 0 ponto de partida para o planejamento é a andlise dos resultados do trabalho realizado no ano anterior, ou seja, o que foi efetivamente
alcangcado em termos de ensino e aprendizagem;

— o trabalho pedagégico do 12 ao 52 ano deve ser realizado em um contexto de letramento, tendo a alfabetizacdo papel estruturante nos anos
iniciais. E preciso alcancar o padrdo avancado na leitura;

— ao final do 12 ano do Ensino Fundamental todos os alunos devem compreender o que a escrita significa o que ela representa e como se
organiza;

— & preciso propor aos alunos que chegam ao 22 ano plenamente alfabetizados atividades pedagogicas adequadas para que ampliem e consolidem
as capacidades leitoras e escritoras construidas no ano anterior. Os dados demonstram que os avangos ndo sao significativos do 12 para o 22 ano;

— propor aos alunos que nao se alfabetizam no 12 ano outras tarefas pedagdgicas de alfabetizacdo para que possam avangar em seus
conhecimentos. Os dados sobre alfabetizacdo demonstram que a repeticdo das atividades realizadas no 12 ano ndo tem favorecido o progresso dos alunos;

— ao final do 32 ano, todos os alunos devem ter seu processo de alfabetizacao consolidado, podendo fazer uso competente da leitura e da escrita,
de acordo com as expectativas de aprendizagem constantes nas Orienta¢des Curriculares da Escola. E preciso ampliar a distancia que separa o nivel de
conhecimento dos alunos do 12 ano, dos alunos do 52 ano;

— definir tarefas pedagdgicas que garantam a todos os alunos do 12 ao 52 ano, conhecimentos matematicos e cientificos adequados;

— o foco, na Matematica, deve ser o trabalho com tarefas pedagégicas que possibilitem ao aluno, desenvolver o raciocinio e o pensamento
matematico avancado, permitindo-lhe formular e comunicar com precisdo suas ac¢des e reflexdes, construir argumentos, estabelecer rela¢Oes, fazer
constatacdes e interpretacdes dos problemas e desafios, tendo, porém as ferramentas bdsicas pedagdgicas necessdrias para desenvolver a praticidade
(Caderno de desenho e cartografia, Caixa de lapis de cor 12 cores, compasso escolar, Esquadro escolar, Régua 30 cm, Régua geométrica, Tesoura sem ponta,

Transferidor escolar, cola plastica grande, Apontador com depdsito, Borracha branca) em consonancia com a teoria;



— o trabalho com Ciéncias deve favorecer o desenvolvimento das capacidades de relacionar diferentes fontes de informacao, mobilizar e colocar
em uso os conhecimentos cientificos para justificar decisdes. O estudo de Ciéncias deve estar a servico da reflexao cientifica avancada, capaz de subsidiar a
resolugao de problemas do cotidiano e a construgao e o uso de novas tecnologias.

Que cada um de nds aprenda a descobrir a maravilha, a importancia incomensuravel de “ser professor” e a fazer com que os alunos percebam isso!

Fagcamos deste ano letivo um marco da qualidade educativa!

Prof. Julio Cordeiro Neto
Diretor da ETTE



Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.0 2.° 3.° 4.°
Confeccdo de bilhetes, cartas, avisos,
convites, de forma individual e coletiva.
. . Confeccdo de um pequeno arquivo
Apropriar-se da Uso social da escrita. Reconhecer e utilizar a escrita nos organizado em  ordem  alfabética,
lingua escrita diversos usos sociais. X X X X contendo temas diversos (reportagens,
. Reconhecer o valor da ordem biografias de personalidades nacionais e
como meio de . i . o o o
N alfabética e seu uso funcional. internacionais, curiosidades sobre animais
expressao, etc.).
interagao e Uso efetivo do diciondrio e de
comunicagao. Alfabeto. atividade/jogos de soletragdo.
Produgdo de alfabetario.
Reconhecer a leitura de textos Utilizagdo de revistas diversas, para
Valorizar a leitura Os textos verbal e n3o verbal. como possibilidade de acesso a X X X X selecdo de diferentes textos, identificando
diferentes conteudos. a intencionalidade, as informagdes, o
como forma de 4
) . . contexto de produgao etc.
conhecimento e Concepgdo de leitura. Leitura e releitura de obras de arte.
fruicao.
Reconhecer a leitura como Visitagdo a Sala de Leitura para escolha de
producgdo de significados. X X X X um livro de preferéncia do aluno.
Interpretar textos com ou sem Leitura e interpretacdo de textos de
Ler diferentes auxilio de materiais graficos X X X X diferentes géneros (histoéria em
n diversos. quadrinhos, contos, poemas, fabulas,
generos . .
. . narrativas, piadas, contos com humor etc).
discursivos, Textos midiaticos, blogs, jogos eletronicos.
fazendo uso das - . o Antecipar o assunto de um texto a Analise de imagem, titulo e subtitulo para
estratégias de A organizagdo das informagdes partir do titulo, subtitulo e X X X X |levantar hipdteses sobre o assunto do
selegdo, no texto. imagens. texto a ser lido e posterior verificacio.
antfelepafao, Reconhecer o assunto de um texto Selecdo feita pela turma de uma noticia de
verificacdo e lido ou ouvido. X X X X |jornal a fim de destacar e discutir o assunto
inferéncias. a que se refere o texto.
Identificar elementos que Dramatizacdo da histdria lida, compondo
compdem a narrativa, como tempo, X X X X cenario, personagens e enredo.
espacgo e personagem.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.° 2.0 3.0 4.°
Localizar informagdes
explicitas em um texto X X X X Jogo de perguntas e respostas,
' explorando o texto, com registro
individual.
Leitura  coletiva/individual de
diferentes géneros, propondo ao
Infer i B aluno, com a mediagdo do
; nferir uma informacao
Ler diferentes iolicit text ¢ professor, o estabelecimento de
géneros mpTictia em fim tedo. X X X X relagbes entre os diferentes
discursivos,
fazendo uso das elementos presentes no texto e
estratégias de A organizacdo das informacdes suas diferentes possibilidades de
. no texto. . ~
selegdo, interpretagao.
antecipacao,
verificagdo e Comparagdo de temas / abordagens
inferéncias. Relacionar textos. X X X X em textos lidos.
Jogo de perguntas e respostas,
Localizar informacdes explorando o texto, com registro
explicitas em um texto. X X X X | individual.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1. 2.° 3.° 4.0
Utilizar a oralidade como Roda de conversa (narracdo de
forma de interagdo social. X X X X hISt,o,”as € .a~conteC|mentos
cotidianos; descricdo de cenas,
fatos e objetos; argumentacao).
Utilizar o ritmo, a . .
i . Leitura de um didlogo para
sonoridade, a musicalidade . ~
Desenvolver a - X X X X | posterior representacdo, dando
x O texto oral como pritica € @ expressividade como tonacio ad da as f
expressdo oral i iva- icti partes integrantes do texto entonagao adequada as 1rases,
adequada aos discursiva: as caracteristicas do oral utilizando gestos para dar mais
diferentes texto oral. ' sentido 2 fala.
contextos.
Expressar opinides  sobre Selecdo de fatos do cotidiano e
assuntos e fatos concretos X X X X .. .
do dia a di temas mais discutidos na TV.
o dia a dia.
N f .
narrNar dat;)smex?rﬁ;sz:\jndo X X X X Relato de acontecimentos
c:lfs;isdagee porafidade € ocorridos na escola e em casa.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.0 2.° 3.° 4.°
Reconhecer e compreender as
Reconhecer e variantes linguisticas (regionais . ) )
compreender a e sociais); os registros (formal e X X X X Trapalhc? com mu5|cas.ql{e evidenciem
p informal), em situacdes de regionalismos e coloquialismos.
diversidade nas ’
formas de falar interlocucao oral e escrita do
| cotidiano.
Utilizar a linguagem oral para X X X X
argumentar e defender seus Debate entre grupos a partir de um
pontos de vista sobre um tema apresentado.
Compreender os Discurso oral e escrito. assunto.
diferentes discursos
orais e escritos em
dlve:rsas varlat\tes € Reconhecer relagGes de X X X X |Recriagdo de texto, com ou sem auxilio
registros da Lingua continuidade tematica. do professor, redefinindo elementos
Portuguesa, da narrativa (personagens, relacdo
incluindo a norma espaco-tempo etc.).
padrdo (com
identificacdo dos
objetivos
comunicativos) Estabelecer relagdo de causa e X X X |Produgdo textual, apontando uma
consequéncia, em textos consequéncia diferente da
verbais e nao verbais. apresentada em um texto lido.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRS SUGESTOES
1.° 2.° 30 4.9

Produzir textos de acordo com as

Construir a escrita ccAJndic;c“)es -de produgdo (fin?I-idade, Producdo .coletiva e -in-divii:lual de. 'Fextos

adequada ao leitor e género, mtc?rllocutor), utilizando X X X X curtos_. bllhetes, soI|.C|tagoes, adlvn?has,

— recursos graficos suplementares narrativas, listas, receitas, regras de jogo,

aos objetivos da S : :
. N . . . . . (distribuicdo espacial, margem, letra poemas, e-mail, carta etc.
comunicagao, a partir Géneros discursivos/textuais maidscula).

Ada concepeao _de e articulagdo textual. Apresentar o texto com uma
géneros discursivos. sequéncia ldgico- temporal (inicio,

meio e fim; presente, passado, X X X X Elaboracdo de outro final para uma

futuro). histéria.

Elaborar a sintese de textos lidos. X X X X Producdo de sinopses pelos alunos para
compor uma caixa de fichas de livros para
escolha de futuras leituras.

D|st|ngU|~r € empresar .smals de Revisdo do préprio texto, observando a

pontuagdo (ponto  final, de X X X X e L ~

. . . - o utilizacdo dos sinais de pontuagdo.
Mecanismos textuais: interrogacdo, de exclamagdo,
virgula, travessdo, dois pontos).
~ Revisdo do proprio texto, observando a
Desenvolver os Pontuacao. Reconhecer e empregar os sinais de e propr -
- ~ X X X X utilizagcdo dos sinais de acentuagdo.
processos de revisao e acentuacgao.

H Apri 3 Pesquisa, no dicionario, da grafia correta de
reescritura do proprio |Acentuagao. Reconhecer a adequagdo da grafia X X X X aI:vras ue a areceramgnas roducgdes
texto, com observancia de uma palavra. palavras que ap produg
. ~ . . textuais em sala de aula e elaboragdao de
a adequagdo ao leitor, |Ortografia. painéis com essas palavras.
aos objetivos Reconhecer tilizar  recur Producao coletiva de um texto, percebendo
propostos, a ortografia, |Coesao. econhecer e Ulllizar -~ recursos a utilizagdo de palavras que se referem a
N - . coesivos em produgdes individuais X X X X t 3 utilizad teri t
a pontuagao e a e/ou coletivas. outras Ja utilizadas anteriormente, 'como,
concordancia. Concordancia nominal e por exemplo, o pronome para evitar a

repeticdo desnecessdria do substantivo, os
conectivos para ligar oragdes.
verbal. = , ~ ;

Identificar e relacionar Producdo coletiva de um texto,

adequadamente (artigos/ pronomes percebendo as rela¢gdes adequadas entre

/ substantivos / adjetivos; X X X X artigos / pronomes / substantivos /

substantivos/ pronomes / verbos). adjetivos; substantivos / pronomes /
verbos.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Musica)

CONTEUDOS

HABILIDADE

BIMESTRE

29

39

SUGESTOES

Apropriar-se da
lingua escrita como
meio de expressao,

interagao e
comunicacao.
Desenvolver
atitude de atengado
e de escuta do
mundo sonoro no
cotidiano.

SONORIDADES:

* Qualidades dos
materiais sonoros:

altura, duragao,
intensidade e
timbre

* Movimentos
sonoros: direcdo
do som, inflexdes
de altura e saltos

* Medidas do tempo
musical: ritmo,
pulso, tempo e
velocidades.

Criar hdbitos de escuta das sonoridades.

Escutar/reconhecer sonoridades: as
qualidades do material sonoro.

Exercitar a escuta ndmade, sendo afetada
pelas qualidades do material sonoro.

Promover contato com toda a variedade
de sons do cotidiano, sendo afetado e
afetando com suas escutas (sons da
natureza, sons produzidos por meio
eletrénico, por pessoas com a voz, com o
corpo  ou com outros materiais
disponiveis). Realizar jogos de
reproduzir/ imitar, de adivinhar, de
localizagdo. Ex.: jogo da estatua.

Movimentar-se segundo um cddigo
sonoro convencionado em aula.

Vivenciar a diversidade sonora e
expressiva na contagao de histérias, nas
quais o professor podera ressaltar as
partes por meio de entonag¢do, usando a
voz mais grave ou mais aguda,
dependendo da situagdo, com maior ou
menor intensidade e variando a
velocidade da narrativa.

* Melodias.

Perceber sentidos do som,
convencionados no seu meio social.

Perceber sentidos dos sons em sociedade.
Ex.: o sinal da escola, o do pipoqueiro, o
apito do guarda, o chamado do telefone
etc.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Musica)

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

3.°

4.°

SUGESTOES

Desenvolver a
sensibilidade estética, a
percepg¢ao musical e a
experiéncia corporal do
movimento musical por
meio das praticas
tradicionais ludicas
orais e coletivas da
infancia.

Desenvolver a
apreciagdo estética/
leitura interpretativa de
diferentes produgoes
musicais, produzindo
respostas emocionais a
musica.

SONORIDADES:

materiais
duragao,

* Qualidades dos
sonoros:  altura,
intensidade e timbre.

* Movimentos sonoros: diregao
do som, inflexdes de altura e
saltos.

* Medidas do tempo musical:
ritmo, pulso, tempo e
velocidades.

* Melodias

Perceber/ explorar as
possibilidades de produgdo
de sons com o corpo.

10 20

Realizar jogos, brincadeiras musicais
e cangdes, integrando movimentos e
sons com o corpo. Realizar jogos
declamados, ritmados, de movimento,
parlendas, trava- linguas, acalantos,
adivinhas etc.

Experimentar a linguagem musical
ritmica e melédica em brinquedos de
roda e brinquedos cantados da
cultura popular.

Explicitar reagBes sensoriais e
emocionais em atividades de
apreciagao.

Ouvir  repertério variado para
interpretacdo da mdusica, produzindo
associagdes espontaneas e
pertinentes com imagens,
movimentos, representagées
corporais ou graficas.

Escutar musicas, associando a
sensacdes e ideias que evocam tensdo
e relaxamento, movimento e
paralisagdo, rapidez e lentiddo,
excitacdo e calma (relagdes entre
formas de sentimento e formas
sonoras).




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Musica)

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

10 20

3.°

4.°

SUGESTOES

Desenvolver atitude de
escuta das
manifestagdes do
mundo sonoro e
musical.

SONORIDADES:
Percepgao sonora e musical

Conhecimento de varias cangdes:
- Ninar ou acalanto;

- Roda e cirandas;

- Populares;

- Folcléricas;

- Religiosas;

- Civicas;

- Modernas e outras.

Conhecimento de varios ritmos

musicais:

- Forré

- Samba

- Hip Hop

- Marabaixo
- Frevo e

- outros

Centrar audicdo em
diferentes fontes sonoras
e tipos de musica.

Pesquisar, vivenciar (dentro e fora do
espaco escolar) e explorar as diversas
possibilidades de sons: da rua, da voz,
do corpo, de instrumentos musicais e
da producdo musical das culturas
humanas.

Estimular a escuta de obras musicais
diversas, chamando a atencdo para
questdes especificas da construcdo
musical, tais como: instrumentacao,
elementos expressivos, variagGes,
formas e fraseologia.

- Elaboracdo de pequenos relatdrios,
portfdlios ilustrados com desenhos e
outros.

e Diferentes caracteristicas das dancas
pertencentes a  outros  grupos
socioculturais: Afro

- descendentes, indigenas, imigrantes
(alemao, italiano, portugués, japonés e
outros).

e Descrigcbes, fotografias, gravacoes,
portfdlios, desenhos e outros.




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Artes Visuais)

EIXO TEMATICO OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Desenvolver
percepgao

imaginacao
criadora.

Desenvolver
pensamento
simbdlico.

sensivel e

a

o

Histéria das imagens:
produgées artisticas
diversificadas, de
diferentes espagos, e
tempos, dos primeiros

tempos a
contemporaneidade,

perpassando pelas
diferentes culturas,

como a Arte Africana e
a Arte Indigena (Lei 11
645/2008 Art. 26 e 27),
Arte Oriental e Cultura
Popular.

Produzir, coletivamente, de
forma  criativa, utilizando
diferentes técnicas e materiais.

Observar imagens artisticas.

Ter contato com as diferentes
produgdes artisticas,
utilizando-se de suas
percepcées (6rgados dos
sentidos).

Falar sobre as imagens,
estabelecendo relagdes com
suas experiéncias.

Brincar e jogar com imagens
artisticas diversificadas.

Ampliar o repertorio
imagético.
Construir conhecimentos
artisticos.

Disponibilizar imagens artisticas
(reprodugBes ou ndo) de diferentes
tempos e espacos, estilos e autores.

Trazer para a sala de aula produgdes da
Cultura Visual, nas diferentes categorias
das Artes Visuais como desenho, pintura,
escultura, gravura, imagens digitais e
graficas (ilustragBes de livros, publicidade
de revistas e jornais, capas de CD,
cartazes), fotografias, objetos, instalagGes,
animacao, video, cinema, dentre outras.

Apresentar as imagens, enquanto texto,
de maneira a provocar a curiosidade e a
narrativa dos alunos sobre sua realizagdo:
tipo de imagem, tema, cenario, figurino e
personagens, relagdes comsuas vivéncias.

Disponibilizar ~ histérias, brincadeiras,
desenho, jogos de regras e jogos de faz-
de- conta (imaginagdo e inventiva).
Oferecer jogos de diferentes tipos, que
utilizem imagens artisticas, de diferentes
autores, de modo a enriquecer o
repertdrio visual dos alunos, no estudo da
Histéria das Imagens (quebra-cabegas de
obras de arte, dominds gigantes de
imagens que estejam sendo trabalhadas,
jogos da memodria com produgbes de
determinado tema ou artista, jogo de
trilha, com informagGes sobre o estudo
gue estd sendo realizado).




EIXO TEMATICO

Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Artes Visuais)

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Realizar leitura
sensivel as
diferentes
manifestagoes

artistico-culturais.

Apreciar e ler,
interpretativamen
te, as produgdes
artisticas.

Histéria das imagens:
produgdes artisticas
diversificadas, de

diferentes espagos, e
tempos, dos primeiros

a

tempos a
contemporaneidade de,
perpassando pelas

diferentes culturas, como
Q Arte Africana e a Arte
Indigena

(Lei 11 645/2008

Art. 26 e 27), Arte Oriental
le Cultura Popular.

Dramatizar e improvisar, a partir
de imagens, utilizando-se de seu
imagindrio e de recursos
expressivos na exploragdo do
universo imagético.

Realizar registro grafico de suas
vivéncias no cotidiano das
atividades — desenho de
observacdo, de imaginagdo, de
memoria.

Falar sobre seus desenhos,
contar suas histdrias,
expressando suas
dificuldades/facilidades/do que
mais gostou na realizacdo das
atividades. (Intervengdo do
Professor/Roda Critica).

Criar, com os alunos, pequenas improvisagoes,
a partir das imagens estudadas.

Criar situagdes que antecedam a imagem
apresentada, congelando a cena em estudo.

Dar continuidade as histdrias que as imagens
podem nos contar.

Incorporar personagens apresentados em
determinada imagem.

Criar pequenas dramatizagdes em que o0s
personagens se relacionem.

Criar pequenos esquetes sobre determinado
tema, presente nas imagens em estudo.

Explorar a riqueza ilustrativa dos livros de
literatura infantil.

Ler muitas histdrias, ressaltando o trabalho de
ilustracdo, observando diferentes modos de
produzi-las  (pintura, recorte e colagem,
desenho, fotos, montagens...) e diferentes
estilos (ilustradores que fazem mais uso da cor,
do tragado, da mistura de técnicas, algumas
mais figurativas, mais abstratas, o tracado
diferenciado dos personagens...).

Comparar diferentes tipos de ilustragao.
Comparar ilustragbes do mesmo autor,
estabelecendo semelhangas e diferengas. Ler
livros contendo apenas ilustragdes, estimulando
os alunos a fazerem o mesmo comos colegas.




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Artes Visuais)

BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

EIXO TEMATICO OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Desenvolver a
percepgao dos
elementos plasticos

e visuais.

Elementos visuais

linguagem

forma, textura
suporte, tempo
movimento, cor

volume.

da

plastica:

ponto e linha, espago e

e

e

e

Criar histérias individuais ou
em grupo e ilustra-las.

llustrar historias.

Ler histdrias sem texto
escrito.

Experimentar diferentes

materiais plasticos.

Perceber a riqueza
expressiva dos diferentes
materiais.

Identificar diferentes
possibilidades de
organizacdo espacial e de
exploragdo dos elementos
formais nas imagens
artisticas

Propor atividades em que as criangas
possam conversar entre si, a partir de
informacdes sobre a obra e a vida dos
autores.

Oferecer, aos alunos, materiais
plasticos, industrializados e artesanais
como giz de cera, massa colorida,
guache, anilina, cola colorida, cola
branca; materiais diversos como:
tecido, papeis variados, algodao,
revistas e fios de |3, barbante e outros,
em diferentes momentos para a
experimentac¢do ludica.

Possibilitar atividades que despertem a
expressao criadora dos alunos.




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Artes Visuais)

BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

EIXO TEMATICO OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Realizar o fazer
artistico pela
experimentagao

lidica e pela

expressdo criadora.

Histéria das imagens:
Arte Popular Brasileira,
produgées artisticas
brasileiras de diferentes
geracOes e regides Arte
Popular.

Mitos e lendas da Cultura
Popular Brasileira.

Arte e Artesanato.

Artista e Artesao.

Realizar composi¢des plasticas,
explorando diferentes
possibilidades de conjugacgdo
entre 0s elementos da
linguagem visual.

Realizar misturas entre as cores
ja conhecidas, explorando e
descobrindo novas cores e
tonalidades.

Perceber as possibilidades de
tons claros e escuros no
acréscimo das cores branca e
preta a cor selecionada para
estudo.

Oferecer imagens artisticas,
contemporaneas ou da histéria das
imagens, em que aparecam determinados
elementos visuais trabalhados e/ou
destacados, para serem analisados com os
alunos.

Explorar a mistura de cores entre as cores
primadrias, secundarias e, também, entre
as cores ainda n3o trabalhadas.

Oferecer as cores branca e preta,
orientando os alunos a acrescentar ora a
cor branca, ora a cor preta as cores
primarias e secunddrias, propondo um
estudo de tonalidades e matizes.

Criar composic¢Oes artisticas, por meio do
recorte e colagem de imagens de revista,
da pintura com diferentes pigmentos e ou
da dobradura, priorizando a escala de
tons e matizes.

Criar, com os alunos divididos em
pequenos grupos, diferentes universos
imaginarios (fundo do mar, espaco sideral,
fundo da Terra, floresta enigmatica,
dentre outros), que serdo preparados em
painéis, através do trabalho de pesquisa,
experimentacdo e descoberta com as
diferentes tonalidades de cada cor
selecionada para o trabalho.




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Artes Visuais)

CONTEUDOS BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

EIXO TEMATICO OBJETIVOS HABILIDADES

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Realizar o fazer

artistico pela
experimentagao
lidica e pela
expressao
criadora

Produgao artistico-

cultural e popular.

Pintura naif.

Escultura.

Gravura.

Rendas e bordados.

Costura.

Tapegaria e tecelagem.

Explorar o universo da arte
popular brasileira, em suas
multiplas manifestagdes: musica,
danca, literatura, teatro e artes
visuais.

Conhecer historias, lendas e
causos regionais, que ressaltam
a existéncia e a atuagdo de
personagens  mitoldgicos e
folcldricos.

llustrar  histérias de nosso
folclore.

Criar, plasticamente, diferentes
personagens, segundo
informagdes do imaginario
popular brasileiro.

Contar  histdrias  sobre mitos
populares.
Explorar contos, quadras, rimas e
adivinhas.

Deixar livros e imagens sobre o tema
a disposicao dos alunos na sala de
aula.

Oferecer aos alunos imagens da
mitologia popular brasileira (Mula
sem cabecga, Saci- Pereré, Boitat3,
Lobisomem, Boto-cor-de- rosa, Tutu-
Maramba, Boilna etc), sugerindo que
eles escrevam e  dramatizem
pequenas histérias, construam
fantoches do personagem com o qual
mais  se identificaram,  criem
personagens de seus medos,
escrevam e desenhem histérias sobre
eles.

Promover a visita a feira de
artesanato da comunidade em que a
escola estd inserida ou da
comunidade em que vive.

Pesquisar, com os alunos, sobre o
significado de Arte e Artesanato,
Artista e Artesao.

Convidar artesaos da regido para falar
de suas producdes e poética de
trabalho.




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Artes Visuais)

HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

EIXO TEMATICO OBJETIVOS CONTEUDOS

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Realizar o fazer

artistico pela
experimentagao
lidica e pela
expressao
criadora

Alegorias e aderegos

Debater sobre diferentes
maneiras de se produzir arte.

Perceber e identificar a riqueza

e a diversidade das
manifestagdes artisticas
brasileiras.

Respeitar as diferengas e
perceber o didlogo entre as
inimeras expressdes plasticas e
visuais.

Desenvolver, pela sensibilidade
e pelo conhecimento, o valor
estético das produgdes
artisticas.

Convidar familiares dos alunos que
pratiquem algum tipo de fazer especial
para ensinarem a turma.

Pesquisar e comparar com os alunos
diferentes producgdes artisticas,
estabelecendo relagbes e promovendo o
didlogo entre elas, respeitando as
diferencas.

Realizar, com os alunos, atividades de
modelagem e escultura, utilizando massa
plastica, argila, gesso e materiais
alternativos, retratando as tematicas
geralmente abordadas (brinquedos e
brincadeiras, os tipos humanos, os ritos
de passagem, as festas, as dancgas, as
profissdes...).




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Teatro)

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

Ler e contar histdrias.

Reconhecer numa produgdo Propor e mediar cenas individuais ou

artistica as caracteristicas de coletivas  para  apreciacdo de outros
. . A grupos.

uma manlfestagao cenica como

acdo, espago e personagens. X X X X Propor jogos dramaticos, a partir dos

textos e das histdrias trabalhadas.

Textos diversos. Jogos Preparar atividades pedagdgicas de leitura
e apreciagdo artistica.

dramaticos.

Promover visitas a espagos teatrais e

demais centros de cultura ou outros

espagos como: pragas, lonas culturais,
circo, outros.

Fazer a leitura Estabelecer relagbes entre as Apresentar narrativas diversas e adequadas
sensivel das diferentes narrativas e os a idade como fabulas, histérias em
diferentes elementos do Teatro. X X X X | quadrinhos, poesias e outras,

transformadas em textos dialogados, para

serem encenados.

manifestagoes
cénicas.

Utilizar diferentes formas de Teatralizar histdérias, para os alunos,
expressao utilizando-se de fantoches.

Propor atividades de teatro de deboches,
Técnicas Teatrais. fantoches, de bonecos, de vara e de
sombras.

Construcdo coletiva de textos e histdrias,
criando cenas com a utilizagio de
X X desenhos, recortes e colagens.

Apresentar  material  didatico com
referéncias nos elementos do teatro como
cenario, figurinos e personagens,
utilizando-se de recursos de fotografias,
imagens, pecas publicitarias e outros.




Plano de Curso do Ensino da Arte 3° Ano (Danca)

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

As festas populares, também conhecidas como
manifestagGes populares ou festas tipicas, que

Desenvolver a coordenagdo abrangem uma determinada regido ou pais,
motora, a percepgdo dos espagos geralmente realizadas com o apoio e incentivo
articulares do corpo, do espago Perceber a danca nas festas do governo local, sdo baseadas em costumes e

em relagdo ao outro e do uso do na tradigdo cultural de um povo.

Danga nas manifestagdes da| populares e  manifestagbes

espago geral. X ) . . Folia de Reis
cultura regional. culturais regionais. Carnaval
Opo;tuniz:r a sensil:’ili(zjagﬁo dos Festa Junina
sentidos e da criatividade a partir ~ . . .
Boi-Bumb Bumba- -b
de vivéncias lidicas no processo Exploragao do espaco Recqnhecez a danga. como oi-Bumbd ou Bumba-meu-boi
de descoberta do préprio corpo | pessoal do corpo e| manifestacdo cultural regional. Festa de Parintins
com suas possibilildades de compartilhado por outros X X X X :avtall;adzs )
movimentos e na relagdo com o e P esta de Congado
outro, com o espago a;p"an doo| COrPOs: unido das células| Explorar o espago pessoal do Cirio de Nazaré
repertério de movimento coreograficas. corpo e compartilhado por Oktoberfest
dancante. outros corpos.
H H Dangas e atividades ritmicas:
Desenvolver o sentido de Elen‘!entos constitutivos do ' ¢
cooperacgio e intt.ara;ao e.ntre os n‘}oylmento. tempo —lento e Experilme.ntar 0s eIe.mentos Com misica (vivencia de atividades ritmicas
danca“tgs zaft'"dO ds JI‘:IEOZ rapido; acelerado e| constitutivos do movimento: seguindo a musica);
corporais de danga, trabalhando .
porafs ¢ . t desacelerado. tempo - lento e rapido;
em sm?r.gla 0s as;')ec 0s mo. c.>res, acelerado e desacelerado Percussdo corporal (vivencia de atividades
cognitivos, afetivos e sociais. ] : ritmicas com percuss&o corporal);
Grupos e companhias de
Experienciar e investigar d . | d = - - d
o . anga paranaenses. Conhecer grupos e companhias nstrumento de percussdo (vivencia de
poss.lblhdac!es de m.owmentos ao de danca paranaenses atividades ritmicas com instrumentos de
improvisar e Erlar dam.;as . . Gap ' percussdo, confeccionados pelos alunos).
envolvendo agGes coletivas. Organlzagao do palco e
Propiciar momentos de ~ . ~ = - . . .
A espagos de apresentagao. Perceber a organizagdo do palco Recreacdo  socializagdo  (ritmos  diversos);
apre.cna'gao estetica d‘fs trabalhos d d ~ Fatores integrantes do espago (niveis, planos,
criativos desenvolvido pelos e de espacgos de apresentacgao. direcBes o distancias)

colegas e por outras

apresentac6es de danca. Recursos coreograficos (unissono contraste

simultdneo e canon / antifona- responsorial e
rondo);

Movimentos e gestos técnicos na danga
(montagem de coreografias).




Plano de Curso do Ensino da Educacéao Fisica 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 ‘ 40

JOGO Int(?raglr com 9 melo amblente.:, POr 1 x X X X Jogos e brincadeiras relacionados
meio de movimentos naturais no . A
) ) i a predominancia do wuso de
contexto de um jogo ou brincadeira.
algumas partes do corpo e sua
relagdo com o espago circundante.
Conhecer o préprio ESPORTE Vivenciar  limites e possibilidades | X X X | X Exercicios de exploragio das
corporais em um contexto especifico possibilidades e limitacdes
corpo, suas partes e de um gesto ou fundamento. corporais, a luz do esbogo de um
sua relagdo com o fundamento esportivo.
ambiente. ; Perceber a diferenca entre jogo ou Atividades de conhecimento do

GINASTICA brincadeira e o exercicio, bem como, X X X X préprio corpo como um todo e
sua relagdo com o0s movimentos suas partes através de movimentos
parciais e globais. globais e analiticos de maneira

gimnica.

DANCA Experimentar e identificar as tensdes Vivéncia de situagdes, de esforgo e
sofridas pelo corpo em fun¢do do de repouso, reconhecendo
ritmo externo da musica e do ritmo algumas alteracbes provocadas
interno de seu corpo. X X X X pelo esforco fisico, tais como

excesso de excitacdo, cansaco,
elevagdo de batimentos cardiacos,
mediante a  percep¢do dos
movimentos expressivos e
dramatizados.




Plano de Curso do Ensino da Educacao Fisica 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
LUTAS Vivenciar o ato de tocar e o ato deg X X X X | Exercicios que permitam sentir a
pegar vdrias partes do corpo do outro pegada e o toque no corpo dos
em posicbes que remetam a colegas e a repercussao destes em
alguns fundamentos de seu proprio corpo.

modalidades de lutas.

JOGO Vivenciar movimentos numa | X X X X | Realizacdo de atividades ludicas:
multiplicidade de situagdes de modo jogos, brincadeiras e dangas,
que construam um repertério amplo envolvendo a integracdo de varias
criando varias formas de se jogar. habilidades (rastejar, correr, saltar,

subir, descer, arremessar, rolar,
bater, rebater, receber, amortecer,
chutar, girar, langar etc.) utilizando
os materiais disponiveis na escola
(bola, arco, corda etc.).

Identificar as formas de
movimento do corpo
coletivamente no
processo ludico.

Localizar o corpo no espago com

ESPORTE o . ; X X X X | Identificacdo do espaco fisico de
distincgdo de posicbes e eixos de .
; "~ ) um determinado esporte e a
orientacdo (diagonal, em frente, etc.) s
) S localizagdo do corpo nesse espaco,
tanto no movimento individual o .
o individual ou coletivamente.
guanto nas atividades em grupo em
simulacbes de situacdo do jogo
esportivo.
GINASTICA Experimentar a sensacdo ritmica e | X X X X | Atividades de reconhecimento do
ajusta-la a demanda do grupo. ritmo na execuc¢ao dos

movimentos corporais em tempos
predeterminados, respeitando as
diferencas do grupo.




Plano de Curso do Ensino da Educacao Fisica 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 ‘ 40

X X X X Vivéncia de atividades ludicas e
expressivas dangaveis, que levem
a identificagcdo da noc¢do de tempo

Iniciar a vivéncia dos tempos musicais préprio (lento / rapido),
DANCA e sua relagdo com o espago em reconhecimento da nog¢do de
funcdo do deslocamento do corpo. tempo relativo (antes, depois, ao
mesmo tempo) e sua relagdo com
0 espaco.
Identificar, viver e| LUTAS Perceber a resisténcia e a contra X X X X Jogos de tragao e de empurrar
resisténcia no trabalho em grupo. individual e coletivamente.
valorizar a cultura
L ) Jogos de construcao e
ludica da crianca. Perceber que o jogo é um brincadeiras, comparando
JOGO componente indissociavel da cultura. X X X | X atividades Iludicas de diferentes

comunidades.

ESPORTE Identificar os esportes tradicionais de Atividade de pesquisa sobre os
sua cultura e aprender sobre outros X X X X esportes mais evidenciados e os
esportes ndo tao evidenciados pelos menos evidenciados na sua cultura
meios de comunicacdo de massa. com intencdo de se gerar uma

reflexdo sobre o tema; registros
sobre as conclusdes do grupo.

GINASTICA Diferenciar os movimentos gimnicos | X X X X Vivéncia de movimentos de algumas
em face de seus usos considerando os modalidades de ginastica.
lugares nos quais eles sdo
apropriados em sua cultura.




Plano de Curso do Ensino da Educacao Fisica 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10
Vivenciar as diversas formas de| X X X X | Atividades expressivas realizadas
DANCA dangas considerando o contexto sob varias formas de dang¢a, como
cultural do aluno. manifestacdo de lazer e de

identidade cultural.

Perceber o valor das

Vivenciar exercicios de X X X X | Educativos de diversas modalidades
regras como elemento confronto e oposi¢ao de lutas
LUTA posicao. '
mediador e
caracterizador das
. . Vivenciar a participacdao ativa onde | X X X X | Jogos coletivos com regras simples,
praticas corporals nas JOGO haja a necessidade do nos quais tem de se ajustar as
. posicionamento e de tomadas de restricdes de movimentos e aos
suas diferentes formas . . s . .
decisdo em relagdo as regras. interesses pessoais,
. o compreendendo e respeitando as
de manifestagoes. P P
regras.

Discutir e adaptar regras dos esportes

i i X X X X | Esporte individual (iniciacao|

considerando a realidade das aulas. esportiva)

ESPORTE P '
Observar a propria postura e os| X X X X | Realizacdo de atividades com
GINASTICA mowmept'os em diferentes situagdes movnmenjcos que levem ao
do cotidiano que remetam aos reconhecimento do corpo e dos
movimentos gimnicos. gestos como uma forma de

comunicacado entre os individuos.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Educacéo Fisica 3° Ano

CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES

SUGESTOES

Perceber o valor das
regras como elemento
mediador e
caracterizador das
praticas corporais nas
suas diferentes formas de
manifestagoes.

10 20 30 40

Através de fotos apresentadas de

Perceber as diferentes posturas X X X X forma cronoldgica, conversar com
DANCA (atitudes) corporais expressas ao os alunos sobre as mudancas nos
longo do tempo no mundo da danga. diversos tipos de danca através
do tempo. Ex. Dancgas de Saldo.
Experimentar a luta do ponto de vista | X X X X | Organizacdo autébnoma de algumas
LUTAS do embate ludico e do cuidado com o atividades de lutas de maneira

corpo do outro.

Iudica e preservando a integridade
fisica do colega.




Compreender a
conservagao de
quantidade e o
registro do numero
por meio da
linguagem
matematica.

Numeros
classificagao,
comparagao.

Identificar a importancia e as fungdes do numero
no cotidiano: contar, medir, identificar e ordenar.

Utilizar diferentes estratégias para quantificar
elementos de uma colegdo: contagem,
pareamento, estimativa e correspondéncia de
agrupamentos.

Realizar diferentes agrupamentos relacionados a
uma mesma quantidade.

Reconhecer a duzia como grupo de doze objetos.

Comparar e ordenar nimeros.

naturais:
ordenagao,

Identificar o antecessor e o sucessor de um nimero
natural.

Agrupar  quantidades, utilizando  materiais
concretos para dar suporte a contagem.

Aproximar nimeros para a dezena mais préxima.

Identificar onde hd mais, menos e igual
quantidade, relacionando a quantidade de objetos
ao numero de elementos apresentados.

Identificar regularidades na sequéncia dos
ndmeros naturais para nomear, ler e escrever
ndmeros.

Identificar nUmeros ordinais até trigésimo.

Utilizagdo do abaco.

Agrupamentos com material concreto,
em diferentes bases, com comparagdo e
registro.

Confec¢do de uma agenda com nomes,
telefones,  enderecos, datas de
aniversario, nimero do calgado, datas
importantes e seus acontecimentos etc.

Trabalho com jornal na sala de aula,
utilizando todas as informagGes em que
0s numeros estejam presentes.

Confeccdo de caixa de material de
contagem para agrupar, registrar,
contar, comparar e estimar.

Uso de dinheirinho e Material Dourado
para atividades de agrupamento e
contagem.




conservagao de

{.‘_) quantidade e o
registro do niimero

J) por meio da
linguagem
matematica.

‘l.) Compreender a

Enumerar até 1 000.

* Material Dourado e dinheirinho.

Identificar a dezena como agrupamento de 10
unidades, a centena como agrupamento de 10
dezenas ou de 100 unidades e a unidade de milhar
como agrupamento de 1000 unidades, de 100
dezenas ou de 10 centenas.

- Utilizagdo do Quadro Valor de Lugar para

Sistema de numeragao
decimal: valor posicional.

Reconhecer, no sistema de numeragdo decimal, o
principio do valor posicional.

Identificar o significado de um algarismo que ocupa
uma determinada ordem em um ndmero.

Reconhecer a composicao e decomposicdo de
ndmeros naturais, segundo suas ordens e na
forma polinomial.

Localizar nimeros naturais na reta numérica.

representacdo do numero e percepgdo
do significado do valor posicional dos
algarismos.

- Proposicdo de situagdes-problema em
que os alunos cheguem a solugdo através
de estratégias variadas.

- Utilizacdo de representacdes envolvendo
a reta numérica.

'__) Reconhecer os
significados e

_— !

,‘L.) aplicag¢bes das
operagoes de adicdo e

- subtragao

—

—

Reconhecer as agdes de juntar e acrescentar, a
partir de situacdes cotidianas.

Reconhecer as agles de retirar, comparar e
completar, a partir de situagGes cotidianas.

Usar os sinais convencionais (+, -, = ), na escrita das
operagdes de adi¢do e subtragdo.

Adicdao e subtracdo de

Utilizar os algoritmos da adi¢ao e da subtra¢ao com
e sem reserva/recurso.

numeros naturais.

Realizar célculo mental.

*Resolucdo de problemas com a utilizagdo
de nimeros em diferentes contextos.

*Resolugdo de problemas que envolvam o
calculo mental.

‘Resolugdo de situagdes-problema que
tenham mais de uma solugao.

‘Resolugdo de situagdes-problema que
tenham excesso ou falta de dados.

*Apresentagdo de uma sentenca
matematica para que os alunos criem uma
situagdo-problema.




Reconhecer os significados
e aplicagOes das operagoes
de adigao e subtragao

Utilizar estimativas para avaliar a adequagdo de um
resultado e usar a calculadora para desenvolver estratégias
de verificacdo e controle de calculos.

Resolver situagdes-problema que envolvam adigdo.

Adicdo e subtragio de
numeros naturais.

Resolver situagdes-problema que envolvam subtragdo.

Resolver situagGes-problema que envolvam
simultaneamente as duas operagdes: adi¢do e subtragdo.

Reconhecer a adigdo e a subtragdo como operagdes
inversas.

* Utilizagdo do Material Dourado e
dinheirinho.

* Utilizacdo do Quadro Valor de Lugar.

* Organizacdo de desafios
matematicos, envolvendo operagdes de
adicdo e subtracdo com combinagdes
variadas dos numeros.

Reconhecer e compreender
o significado da
multiplicagdo como adig¢do
de parcelas iguais (inclusive
a representagao
retangular)

e ideia combinatéria.

Identificar as ideias de multiplicagdo como adigdo de
parcelas iguais (inclusive a representagdo retangular) e
ideia combinatdria, a partir de material concreto e
situagdes cotidianas.

Organizar os fatos basicos da multiplicagdo
até 10, pela identificacdo de regularidades e
propriedades.

Usar os sinais convencionais (x, =) na
escrita de operagoes.

Multiplicagdo de numeros
naturais.

Utilizar os algoritmos da multiplicagao de um
numero de 1 algarismo por nimeros de 2 e 3
algarismos, com ou sem trocas.

Utilizar estimativas para avaliar a adequacgao
de um resultado e usar a calculadora para
desenvolver estratégias de verificagdo e
controle de célculos.

* Jogo da memoria, utilizando
operagdes de multiplicagdo.

* Domind da multiplicagado.

* Utilizagdo de desenho, para calcular as
combinagdes  possiveis, utilizando a
multiplicagdo. Ex.: combinac¢do de 2 blusas
com trés shorts.

* Cdlculos em tabelas de dupla entrada.

* Exploragdo de situagOes-problema que
envolvam a arrumacdo retangular.

* Utilizagdo da tabela de dupla entrada para
perceber a comutatividade.

* Obtencdo das tabuadas do 4 e do 8 a partir
da tabuada do 2.

* Obtencdo das tabuadas do 6 a partir da
tabuada do 3.

* Obtencdo das tabuadas do 7 a partir da
tabuadado2edo5.




Reconhecer e
compreender a divisdo
como reparticdao em
partes iguais e como
subtragdes sucessivas
(ideia de medida).

Divisdo de
naturais.

numeros

Identificar as ideias de divisdo como reparti¢do
em partes iguais e como subtragdes sucessivas
(ideia de medida), a partir de material concreto
e situagdes cotidianas.

Utilizar o algoritmo da divisdo exata ou inexata,
com divisor até 9.

Usar os sinais convencionais (O, = ) na escrita de
operagoes.

Reconhecer a multiplicacdo e a divisdo como
operagBes inversas (o que uma faz, a outra
desfaz).

Utilizar estimativas para avaliar a adequacgao de
um resultado e wusar a calculadora para
desenvolver estratégias de verificacdo e controle
de calculos.

Uso do Material

Dourado, do
dinheirinho e do Quadro Valor de Lugar
para compreensdo dos algoritmos.

- Resolugdo de diferentes situagOes-
problema, registrando as operagdes
realizadas. Exemplos: a partir de um
texto elaborado pela turma sobre uma
campanha realizada na escola para
arrecadagdo de agasalhos, os alunos
dividirdo os 50 casacos recebidos para
distribui-los entre 25 colegas,
escrevendo como  chegaram ao

resultado encontrado.

Divisio de numero
naturais. Reconhecer fracdo como parte de um todo,
dividido em partes iguais. (modelos: continuo e
discreto).
Explorar as nogbes de metade (meio), terga parte
e quarta parte, relacionando-as as divisdes por
2,3e4.
- Desafios matematicos, envolvendo a
nocdo de adicdo e de subtracdo, e
registrando as operagoes.
- Uso de Material Dourado.
i - Organizacdo de desafios matematicos
Desenvolver o cilculo de Expressdes  numéricas  Resolver expressdes numéricas simples, em grupos, com o registro das
. ex:aressoes nulr-nerLcas envolvendo adi¢do e envolvendo adigBes e subtragdes, utilizando operagdes realizadas.
simples € sua aplicacao em subtracgdo. diferentes estratégias. - Apresentagdo de sentenca

situagbes concretas.

matemdtica que envolva adicdo e
subtracdo, para que os alunos elaborem
situagdo-problema que possa ser
resolvida pela sentenca matematica
dada, e vice-versa.




Compreender o processo
de medicao e da
realizagdo de estimativas
em situagoes diversas do
cotidiano, utilizando
instrumentos apropriados.

Medidas de comprimento,
massa capacidade e
temperatura.

Unidades de medida de
tempo: semana, més e
ano; trimestre e semestre;
horas exatas.

Realizar medicbes com unidades nédo
padronizadas e estabelecer relagdes entre as
medidas encontradas e as unidades de medida
utilizadas.

Identificar a necessidade de unidades
padronizadas para realizar diversas medigGes.

Identificar medidas de tempo (hora e minuto),
comprimento (metro e centimetro),
capacidade (litro e mililitro), massa
(quilograma e grama), pela observagdo de
diferentes situa¢des do cotidiano.

Fazer estimativas de medidas de massa,
capacidade, comprimento e tempo.

Reconhecer os simbolos das unidades
padronizadas de medidas.

Reconhecer a temperatura como controle para
a conservagdo, cozimento de alimentos,
contribuindo para uma alimentagdo saudavel.

Identificar e utilizar diferentes tipos de
registros de tempo (calendarios, agendas e
outros).

Utilizar unidades de medida de tempo
(horas e minutos...).

Estabelecer nog¢des de duragdo e sequéncia
temporal (dia, semana, més, ano).

‘Exploragdo de encartes e embalagens
para que as criangas observem quantas e
guais unidades de medida padronizadas
sdo usadas.

*Medigdo da altura das criangas e de seu
“peso” (massa) e confecgdo de uma
tabela para registro dessas medidas.

‘Montagem de uma feirinha na sala de
aula para a comparagao dos produtos
disponiveis.

‘|dentificagdo de produtos que se
compram por metro, quilo e litro.

Verificacdo de medidas que se alteram
com o tempo.

-Elaboragdo do calendario de atividades da
turma.

Elaboracdo de agendas para as atividades
da turma.

‘Registro das atividades que a crianga
realiza em casa: hordrio de programas
televisivos, do estudo em casa e das
brincadeiras, por exemplo.




Reconhecer os significados
da unidade monetdria
vigente (real), sua
representagado e uso.

Sistema
Brasileiro.

Relacionar cédulas e moedas aos seus valores.

Monetario

Realizar calculos simples com cédulas e
moedas.

Identificar e calcular lucro e prejuizo.

‘Dominéd de equivaléncias — valem todas
as correspondéncias de valor, ou seja,
uma nota de R$5,00 pode corresponder,
neste jogo, a 5 moedas de RS 1,00, pode
também equivaler a uma peg¢a com 2
notas de R$2,00 e uma moeda de R$1,00
etc.

*Problemas que envolvam os conceitos de
dobro e metade com valores em
dinheiro. Ex.: Para ir e vir da escola, Jodo
gasta 2 passagens de 6nibus de RS 2,50.
Quanto ele gasta por dia? E quando ele e
a sua irma Rita vao e voltam juntos?
‘Bingo de Valores em duplas de alunos:
montar os valores cantados pela
professora, utilizando notas e moedas (as
usadas no dia a dia, compradas em
miniatura ou reproduzidas). Ganha o par
gue acabar primeiro e que acertar mais.
*Brincadeira de compras com cartdes de
crédito de valores variados, envolvendo
gastos, resto ou saldo. Ex.: Utilizar o
cartdo de uma loja no valor maximo de
50 reais.

*Estabelecimento de critérios a partir do
encarte de pregos da loja para comparar
guem compra mais ou quem compra
menos.




Perceber objetos no
espago, considerando-se
diversos pontos de
referéncia, com a
descrigao das posi¢oes.

Exploracdo do espaco e de
seus elementos.

Representar e descrever caminhos,
reconhecendo dire¢do e sentido e utilizando
vocabulario especifico.

Trabalhar
guadriculada
quadriculado).

trajetos na  malha
(uso do papel

Visualizar e ampliar o
raciocinio espacial, a partir
do reconhecimento e da
analise das propriedades
geométricas e da
construgao de figuras
geométricas.

(0] espago e seus
elementos.

Formas geométricas planas
e espaciais.

Distinguir figuras geométricas espaciais de
figuras geométricas planas.

Distinguir formas espaciais arredondadas de
formas ndo arredondadas.

Identificar caracteristicas comuns e diferengas
entre figuras geométricas espaciais, em
especial do paralelepipedo, do cubo, dos
prismas e das piramides.

Identificar caracteristicas comuns e
diferencas entre o cilindro, o cone e a esfera.

Identificar faces, arestas e vértices de formas
espaciais ndo arredondadas.

Associar formas geométricas a
encontrados nos diversos ambientes.

objetos

Reconhecer figuras planas, percebendo relagdes
de tamanho, forma e posigéo.

Identificar caracteristicas comuns e diferencgas
entre figuras geométricas planas, em especial
quadrado, retdngulo, triangulo e
circunferéncia.

Identificar lados e vértices de formas
geométricas planas.

Exploracdo do ambiente para identificar
elementos da natureza ou feitos pelo
homem que tenham a forma de cubo,
esfera, piramide, prisma,
paralelepipedo, cilindro e cone, ou de
triangulo, quadrado, retangulo e
circulo.

Construgao livre com sucatas.

Exploracdo de caixas e sdlidos
geométricos para identificar as partes
planas e as partes nao planas de sua
superficie.

Montagem e desmontagem de caixas
de diferentes formas e tragar o
contorno planificado delas.

Construcdo de maquetes de diferentes
espacos do bairro e da escola. Desenho
da planta baixa de diferentes espagos
do bairro e da escola.

Montagem de desenhos com diferentes
formas geométricas recortadas em
papel, papeldo,

e.v.a. etc.




Reconhecer a necessidade
social de organizar
informagodes produzidas
cotidianamente em
graficos e tabelas.

Introdugdao ao tratament
da informagao.

Ler e interpretar informagGes apresentadas em
imagens e placas.

Ler e interpretar informagdes e dados
apresentados em tabelas simples e graficos de
colunas.

Elaborar listas, tabelas simples e graficos
pictéricos (desenhos) e de coluna.

Resolver situagGes-problema cujos dados sdo
apresentados em forma de tabela simples ou
graficos de colunas.

*Organizacdo da Linha da Vida de cada
aluno, a partir de fotos, icones de
revistas/jornais ou de desenhos feitos por
eles mesmos de acontecimentos
importantes de sua vida, do nascimento
até a idade atual (2009).

‘Linha de tempo: relagdo dos referidos

acontecimentos com as datas
(anos/meses).

*Explora¢dao da certiddo de nascimento

com os alunos.

‘Exploracdo do mapa do tempo,

encontrado em jornais: icones / imagens,
verificando a previsdo a cada dia da
semana junto ao calendario do tempo ja
confeccionado pelos proprios alunos em
sala de aula.




Plano de Curso para o Ensino de Ciéncias 3° Ano

BIMESTRE
OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 1.° 2° 3° 4° SUGESTOES
Construir a nogao de| O corpo humano Identificar as diferentes fases da vida Construir uma linha do tempo com as diferentes fases da
ciclo vital e relaciona- Ciclo Vital: fases da e as caracteristicas de cada fase. X X X X .
L vida do aluno.
lo ao seu préprio | yida
desenvolvimento.
Reconhecer que Reconhecer que percebemos o meiol Trabalhar, através de jogos e desenhos, os érgdos dos
NOSsO COrpo possui | 0 ambiente em que que nos cerca através dos orgdos dos X X X X | sentidos
6rgdos dos sentidos | \ivemos sentidos. .
com os quais
ercebemos o meio . i .
P . Trazer substancias, de diferentes texturas, cheiros e
ambiente que nos
cerca. gostos para trabalhar os sentidos e os 6rgdaos dos
Nomear os 6rgaos .
: sentidos.
dos sentidos.
Identificar os habitos de higiene —
Reconhecer que os individual e coletiva — necessdrios a| X X X X
habitos de higiene e uma vida saudavel. Elaborar regras da turma (combinados) que incluam
as relagoes habitos de higiene.
Interpessoals sao | Hjpitos de higiene
importantes para a
melhoria da
qualidade de vida.
Trabalhar, através de desenhos e jogos, habitos
saudaveis de higiene.




Plano de Curso para o Ensino de Ciéncias 3° Ano

BIMESTRE
OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 10| 2° | 3° | 4° SUGESTOES
Observar o ambiente a sua volta e os
Natureza: minha casa| |. . X
diferentes seres vivos que nele
Perceber a natureza | e a casa de outros
como espago (casa) | seres vivos. habitam.
dos seres humajn'ose Elaborar regras da turma (combinados) que incluam
de outras espécies. habitos saudaveis de higiene.
Reconhecer  que, sem alguns
Reconhecer o planeta elementos de  natureza, n3o
Terra e seus . . (-
, L Trabalhar, através de desenhos e jogos, habitos
diferentes ambientes poderiamos existir. . . 108
. . saudaveis de higiene.
que abrigam diversos
tipos de vida.
Observar e registrar diferentes
O planeta Terra. ambientes do planeta Terra, por meio X Montar um calendario para registrar a passagem do
’ tempo.
de figuras/fotos.
Promover aula-passeio: Planetario do Rio.
Perceber que os Observar e registrar as atividades
diferentes elementos ' X X X x | Montar um painel com fotos e pequenos registros de
fisicos 0 dia e a noite diurnas e noturnas dos  seres diferentes ambientes: florestas, mares, desertos...
(ar, agua e luz) humanos.
influenciam nas | A5 estacges do ano.
atividades inerentes
aos seres humanos. Observar semelhangas e diferencas
entre os diversos ambientes quanto a
presencga de luz e umidade.




Plano de Curso para o Ensino de Ciéncias 3° Ano

BIMESTRE
OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 10| 2° | 3° | 4° SUGESTOES
Reconhecer que as Observar e registrar o ciclo vital de
plantas realizam o ciclo uma planta. X Montar um painel com figuras de diferentes animais
vital. como gatos, cachorros, pdssaros,...
As plantas sao
seres Vivos. Agrupar os seres vivos, utilizando Trabalhar jogos com figuras, agrupando os diferentes
critérios proprios. X seres vivos.
Perceber que os seres
vivos podem ser
classificados de ) . )
diferentes maneiras, Reg|§trar, por meio de desenhqs, as diferencas entre os
dependendo do critério ambientes urbanos e os naturais.
utilizado.
Montar painéis com diferencas entre os ambientes
Identificar os diferentes| Os ambientes Observar diferengas e semelhangas urbano e natural.
ambientes que naturais e suas entre os diversos ambientes naturais. X ) ] _ _ ‘
. - Pesquisar figuras de diferentes ambientes naturais.
caracterizam os seres | transformagoes.
vivos.
Reconhecer diferengas entre alguns Trabalhar, através de jogos e pesquisas, habitos
ambientes naturais: praia, floresta, saudaveis na alimentac3o.
lagoa... X
Reconhecer que uma
alimentagdo saudavel é O meu alimento é Reconhecer gue uma alimentacgdo
muito importante para | importante para o variada é importante para a X
a qualidade de vida. meu corpo. manutengéo da saude.




Plano de Curso para o Ensino de Ciéncias 3° Ano

BIMESTRE
OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 1.° 2° | 39| 4° SUGESTOES
Observar que o0s seres vivos se
Reconhecer que os seres | Os seres vivos se| relacionam entre si e que dependem Montar e observar um terrario.
vivos se relacionam. relacionam: cadeia| uns dos outros. X

alimentar.




Plano de Curso do Ensino de Historia 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
22 32
Construir  questSes relacionadas ao
Problematizar Diferentes fontes, | presente e passado da cidade de Laranjal do
informagdes sobre | memérias Jari, a partir de diferentes fontes e da X X
a cidade de Laranjal | (depoimentos orais) e | Meméria (depoimentos orais). Confeccao dj Bar:jnzr S?jbre ° passlajo
. . s a . e presente da cidade de Laranjal do
do Jari, a partir do p.atrlmonlo SOb_re a Construir narrativas, orais ou escritas, a Jari.
trabalho com cidade de Laranjal do partir das diferentes fontes, a respeito do
diferentes fontes. | Jari. patriménio da cidade de Laranjal do Jari.
Explicar diferentes | Ocupag¢do e povoamento
momentos da da cidade de Laranjal do | Narrar, localizando, temporalmente Produzir  narrativas, localizando,
ocupacio e do Jari, a partir da | como ocorreu a ocupacdo e O X X temporalmente, como ocorreu a
povoamento da problematizacao de | povoamento da cidade de Laranjal a ocupacdo e o povoamento da cidade
cidade de Laranjal diferentes fontes: | partir da vinda dos imigrantes utilizando de Laranjal do Jari a partir da vinda
do Jari. a partir do causas/motivos da vinda | informacdes de diferentes fontes. dos bandeirantes utilizando
¢ b' Ihp dos imigrantes. informacdes de diferentes fontes.
rabalno com
diferentes fontes.
Interpretar Narrar a diversidade cultural da cidade de
sienificados das Diferentes acoes e | Laranjal do Jari como resultado das agdes dos
g . diferentes modos de | povos originarios que constituiram e constituem
acoes dos construir a cultura, a partir | @ oc.upagéo e o povoamento da cidade, a partir
diferentes grupos | da diversidade dos grupos | de diferentes fontes. EXDOSIC3 letiva das diversidad
, L xposicdo coletiva das diversidades
riginar
que construiram e (povos originarios, Narrar a diversidade cultural da cidade de X culturais dos Imigrantes na cidade de
constroem a cearenses, Paraense, | | . anjal do Jari como resultado das acdes dos X Laranial do Jari
ocupagéo eo rf'naranhense, etc.) que povos portugueses que constituiram e ) ’
tod fizeram e fazem parte da | constituem a ocupacio e o povoamento da
Povoamen o a ocupagao e do | cidade de Laranjal do Jari, a partir de diferentes
cidade de Laranjal | povoamento da cidade de | fontes.
do Jari Laranjal do Jari, como o
modo de vida, morar, Narrar a diversidade cultural da cidade de
alimentar, vestir, Laranjal do Jari como resultado das ag¢bes dos
I . cearenses, maranhenses, paraenses, etc., que
ocomover, comunicar, . : ~
brincar. etc constituiram e constituem a ocupagdao e o
’ : povoamento da cidade de Laranjal do Jari, a
partir de diferentes fontes.




Plano de Curso do Ensino de Historia 3° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Explicar definindo a
partir de diferentes
fontes, as formas
de organizagao dos
direitos e das
responsabilidades
instituidas para a
convivéncia da
diversidade de
grupos na cidade de
Laranjal do Jari.

Diferentes formas de
organizagoes dos
direitos e
responsabilidades,

como leis municipais,
leis ambientais,
direitos e
responsabilidades no
transito, direitos e
responsabilidades do
poder executivo,
legislativo e judiciario.

Simbolos municipais.

Interpretar, a partir de diferentes
fontes, o significado, para si mesmo e
para outras pessoas, as formas de
organizacdo dos direitos e das
responsabilidades para a vida na cidade
de Laranjal do Jari.

Interpretar o significado para si mesmo
e para outras pessoas, dos simbolos
municipais, a partir de diferentes
fontes.

BIMESTRE
20 30
X X

Roda de conversa sobre as formas de
organizacdo dos direitos e das
responsabilidades para a vida na
cidade de Laranjal do Jari.

Reprodugdo em desenho livre ou
material impresso (banner) dos
simbolos municipais.




Plano de Curso do Ensino de Geografia 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
29 39
RelaglOes espaciais | !dentificar a lateralidade
topolégicas e | €M SEUCOrPO. Utilizar croqui e plantas simples
. . Localiza a si mesmo e a ;
Utilizar as relacdes projetivas elementares para localizar elementos dos
outros elementos do espacos de vivencias
espaciais (topoldgicas, (dentro, fora, ao lado, espaco Utilizando pa¢ .
projetivas e euclidianas) | na frente, atras, perto, | giferentes pontos  de
para localizar objetos e longe, em cima, | referéncia.
elementos, pessoas e a si embaixo, antes, | Compreender que a X X Elaborar simbolos,
mesmo no espago . . izacs relacionando-os aos
i depois, entre, junto, localizagdo de elementos
geogranco. .. fixos do espaco pode ser significados (legenda) na
separado, direita e | o
rda) diferente em relacdo a producdo de plantas simples
esquerda). posicdo do observador. A .
dos espacos de vivéncias.
RelagoOes espaciais | Elaborar pequenos trajetos
euclidianas e representa—os
graficamente, fazendo uso
(coordenar pontos de q -
o préprio corpo como
vista). referencial para localizar
objetos nos diferentes
espacos.
Compreender a relagdo Representacdo Estabelece relagdes entre
entre as representagoes tridimensional o espaco real e a sua
tridimensional e ldimensiona representacio (magquete, X X Construir  coletivamente, a
bidimensional, (maquete) € | croqui e planta simples). maquete e fazer a sua
reconhecendo e representagao Reconhece que a planta e o planificagao.
utilizando simbolos na bidimensional (croqui e | Mapa sdo uma
= representacdo vertical do
representacdo e planta simples). P ¢
organizacao do espago espaco real.
* | Simbologia: simbolos e
cédigos (legenda).




Plano de Curso do Ensino de Geografia 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
29 32
Desenhar coletivamente (papel
Reconhecer o municipio | o gjyisgo politico- | Identificar o mapa da X X guarenta quilos) o mapa da
de Laranjal do Jari como Fot ; i i i . . .
| J ol administrativa e a | cidade de Laranjal do Jari Cidade de Llaranjal do Jari, o
unidade territorial, seus | organizacio do espago | divididoem bairros. bairro da escola e/ou da sua
limites e caracteristicas. Laranjalense. Identificar o mapa do _ . o
o ) moradia e os bairros vizinhos.
Municipio de Laranjal do
Jari em seus limites e
fronteiras.
Observar, analisar e
registrar as caracteristicas
da paisagem do entorno da
escola e do municipio de
Reconhecer as Laranjal do Jari (elementos
caracteristicas da naturais, elementos Relatar através de pesquisa de
paisagem e os efeitos da | Paisagem e  suas | culturais, pontos turisticos, campo os principais elementos
a¢do humana na transformagdes. sinalizages de tréansito e culturais, pontos turisticos,
transformacio do placas de localizacdo). X X s!naI!zagfo de transito e placas de
espaco geografico de Reconhecer os efeitos da sinalizagdo. (Agendar
Laranjal do Jari acio humana no processo antecipadamente transporte para
de  transformacio  das locomocgao aos locais das
paisagens. pesquisas)
Identificar e relata
problemas ambientais dos
espacgos de vivéncias,
propondo sugestdes para
soluciond-los.




Plano de Curso do Ensino de Geografia 3° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Reconhecer a existéncia
da diversidade humana
nos grupos sociais.

A diversidade humana

Reconhecer a diversidade
humana observada nos
espacos de vivéncias e
Identificar  situacGes de
discriminagao e

preconceito.

Identificar as

contribuicdes de
diferentes grupos étnicos
na formacdo socioespacial
do municipio de Laranjal
do Jari.

Construcao e interpretacgao,
coletivamente, tabelas e graficos
simples (em barras e/ou colunas)
com dados e informacdes sobre
0s grupos sociais dos espacos de

vivéncias.

Reconhecer os sistemas
de orientagdo para se
localizar e se orientar no
espaco geografico.

nos espagos de
vivéncias.
Orientacao espacial

pelo Sol e pela bussola.

Reconhece o movimento
terrestre ao redor do Sol
como  possibilidade de
orientacgao.

Conhece as
cardeais.

direcbes

Conhece instrumentos de
orientacdo, como bussola e
GPS.

BIMESTRE
20 30
X X
X X

Aula expositiva com utilizagao de
instrumentos de orientagdo e
localizacao.

Recursos audios-visuais,
computador, mapas, bussola,
globo terrestre, entre outros.

Construcdao de uma bussola em
sala, além de outras que o
professor julgar necessario.




Plano de Curso do Ensino Religioso 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
22 39
Identificacdo e compreensao das
diferentes formas de organizagoes
religiosas presentes no mundo.
Para trabalhar este conteudo sugere-se unir os
conteudos Lugares Sagrados e OrganizagGes
Religiosas, sendo o primeiro no final do 129
bimestre e 0 22 no inicio do terceiro bimestre,
Lugares sagrados: conforme a orientagdo do Plano Curricular de
Ensino Religioso.
— lugares sagrados do
epe Brasil (naturais e Iniciar fazendo uma pesquisa sobre o Rio
Identificar a , . q h
N construidos). Identificar os lugares sagrados Ganges, perguntar se os estudantes conhecem
diversidade de . . X ou ja tinham ouvido falar, logo em seguida
existentes no Brasil. X o deo:
|ugares sagrados assistimos um video:
. . https://www.youtube.com/watch?v=NWAwD
existentes no Brasil. 9IVDES
Logo depois cada aluno devera fazer uma
magquete com a familia sobre o Rio Ganges.
http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.com.br/
2017/09/lugares-sagrados-no-brasil-e-no-
mundo.html
Reconhecer as Apontar as diferentes formas de Apresentacdo de fotos de lideres religiosos.
diferentes formas de . ~ . . X X Perguntar se os alunos conhecem estes os
organizagdo das . 5 . Orga.mzacao rel|g|osa presentes no lideres e permitir que falem a respeito. A partir
religides presentes no Organlz.agoss rellg.lo.sas. Brasil. das falas das criancas observar se eles
Brasil — organizagdes rellglosas conhecem outros lideres religiosos e a qual
’ . organizagdo eles pertencem (neste momento
do Brasil; Reconhecer a estrutura s : :
L. . o ) o é interessante construir uma lista com os
Reconhecer a estrutura | — estrutura hierarquica hierarquica das religides lideres citados pelas criangas).
hierdrquica das (lideranga presentes no contexto de Laranjal
religides presentes no religi / rsonalidad ) do Jari Apds apresentar os lideres e suas respectivas
contexto em que vive. eligiosa/personalidade). g histérias construir, com as criangas um jogo de
memoria (em uma peca o lider e na outra o
lugar sagrado da organizagdo a qual pertence).
http://profkarinensinoreligioso.blogspot.com.br/20
16/03/organizacoes-religiosas-3-ano.html




Plano de Curso do Ensino Religioso 3° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

BIMESTRE

29 3¢

SUGESTOES

Reconhecer
elementos
simbdlicos na
arquitetura
religiosa.

Simbolos religiosos:
— arquitetura religiosa.

Identificar e aponta alguns
elementos simbdlicos na
arquitetura religiosa.

1. Em duplas, procurar no diciondrio o
que significam as palavras “SIMBOLO” e
“ARQUITETURA".

2. Apresentar para os alunos alguns
lugares sagrados ressaltando aspectos da
sua arquitetura.

3. Jogar “Adivinhe o lugar!” disponivel
na pdagina de Ensino Religioso.

4. Criar um livro de Arquitetura Sagrada
(da turma) contendo imagens em detalhe
com as descri¢des criadas pelas criangas.
5. Pesquisar elementos arquitetonicos
que permitem identificar lugares de
diferentes organizagdes religiosas.

http://profkarinensinoreligioso.blogspot.c
om.br/2017/05/arquitetura-religiosa-
terceiro-ano.html

http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.co
m.br/2015/08/simbolos-religiosos.html

http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.co
m.br/2013/11/simbolos-religiosos.html

Reconhecer
diferentes tipos de
festas religiosas

populares do Brasil.

Festas religiosas:
- festas religiosas
populares do Brasil.

Identificar diferentes tipos de
festas religiosas populares do
Brasil.

Descricdo de algumas festas populares
religiosas do contexto onde vive.

O conteudo “Festas Religiosas”, a ser
trabalhado no Ensino Religioso deverd ser
inicialmente contextualizado e abordado a
partir de uma linguagem pedagdgica,
analisando a origem histérica, os rituais que
nestas festas acontecem e quem s3o os seus
participantes.

http://multimidia.educacao.curitiba.pr.gov.br
/2016/5/pdf/00108921.pdf



http://multimidia.educacao.curitiba.pr.gov.br/2017/5/pdf/00136947.pdf
http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.com.br/2015/08/simbolos-religiosos.html
http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.com.br/2015/08/simbolos-religiosos.html

Plano de Curso do Ensino Religioso 3° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Conhecer as
diferencgas dos ritos
e rituais
celebrativos e de
purificacao.

Ritos e rituais:
— celebrativos;
— purificagdo.

Reconhecer as diferencas dos ritos e
dos rituais celebrativos e de
purificagdo.

BIMESTRE
20 30
X X

Mobilizagdo para o conhecimento:

Buscar no dicionario (pode ser em duplas)
o significado das palavras "celebragdo" e
"purificagdo". Fazer dois cartazes, cada
um com o significado de uma palavra com
espago para colar imagens.

Construc¢do dos conhecimentos:

Apresentar as criangas varias imagens,
misturadas, de ritos e rituais celebrativos
e de purificagdo (a professora/professor
ndo deve nomear as imagens nem falar de
qual rito se trata). Cada crianga devera
escolher uma imagem. Apds escolher
deve colocd-la em um dos cartazes e dizer
porque acha que aquele é o cartaz
correto. Neste momento a
professora/professor devera intervir e
explicar o rito e qual a sua funcdo.

Quando os cartazes estiverem prontos a
professora/professor devera explicar as
diferencas entre ritos e rituais de
purificacdo e de celebracgéo.

Exemplos de imagem:

Elaboragdo da sintese do conhecimento:

Apdés a montagem dos cartazes as
criangas poderdo escolher uma (de cada
cartaz) para desenhar no caderno
ilustrando a tabela (que devera ser
colada no caderno):

http://profkarinensinoreligioso.blogspot.com.
br/2016/09/ritos-e-rituais-celebrativos-3-
ano.html




Plano de Curso do Ensino Religioso 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
10 20 30 40

Textos Sagrados — Para que os ensinamentos
de uma religido se perpetuem, faz-se
necessario que sejam transmitidos as novas
geragGes, na forma oral, escrita e pictdrica,
entre outros modos.

Nos textos sagrados, pela revelagdo, o sagrado
se faz conhecer aos seres humanos,
transmitindo-lhes regras, mostrando sua
vontade e seus mistérios. Cada tradicdo

Reconhecer Llnguagens sagradas - religiosa os tem, e seus ensinamentos sdo
diferentes tipos de textos orais e escritos: Identificar diferentes tipos de referenciais de fé e fundamentos das normas
. — mitos: . . X X X de conduta para os seguidores. Eis alguns
mltosetextf)s text » . mItO.S e textos sagrados orails e X exemplos: Vedas ou Escrituras Védicas sdo
sagrados orais e €xXtos orais; escritos. textos sagrados do Hinduismo; o Sutra de

escritos. — textos escritos. Létus e o Pali Tripitaka s3o do Budismo; o
Tanach é do Judaismo; a Biblia, do
Cristianismo; o Cordo, do Islamismo; o Kitab-I-
Aqdas, da Fé Baha’i.

Ha textos escritos cujo processo de produgao
ocorreu ao longo da histéria, em diferentes
contextos culturais e geograficos. Inicialmente,
alguns desses textos eram transmitidos
oralmente. Depois de um tempo mais ou
menos longo, foram escritos e elegidos,
passando a constituir o canon, ou o conjunto
das escrituras sagradas.

Confira algumas imagens destes textos, para
que possam ser utilizadas em sala de aula.

http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.com.br/
2013/11/as-diretrizes-curriculares-da.html




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Reconhecer a relagao
lingua/cultura, por meio
do entendimento de
que existem diferentes
maneiras de:

- cumprimentar outra
pessoa, de acordo com
o contexto;

- despedir-se;

- perguntar e
responder o nome;

- apresentar-se;

- perguntar e
responder como est3;

- distinguirentre
expressoesde
cordialidade e
hostilidade, ao

conhecer alguém.

Cumprimentos,
saudacoes e comunicagao
para apresentagoes
pessoais.

Escutar e compreende frases
sobre o conteudo.

Comunica-se oralmente,
sendo compreendido na ideia
que deseja veicular a respeito
do conteudo.

Cumprimentar outras
pessoas, de maneira formal
ou informal.

Apresenta-se oralmente no
idioma estrangeiro, falando
seu nome, sua idade, de onde
é e como esta.

Compreender quando |he
perguntam seu nome, sua
idade, de onde é e como esta.

Despede-se.

Identificar a existéncia de
outras formas de expressdo e
manifestacdes culturais, além
daquelas que utiliza em seu
cotidiano, ao cumprimentar
outra pessoa.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
contetdo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de expressbes
humanas, explorando os sentimentos
estudados.

Carimbo de uma das mdos com tinta
guache.

Desenhos animados.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

Identificar unidades Soletrar palavras.
sonoras e graficas, Cartaz ou banner educativo sobre o
apropriando-se do o conteldo da lingua estrangeira em
alfabeto. Perceber a existéncia de outros estudos. Pronuncia de cada letra
Alfabeto. sons e formas de pronunciar
Perceber que ha I , .
. o letras e palavras. Exibi¢do de videos educativos sobre
variedade linguistica e X X X X

o conteudo da lingua estrangeira
em estudos.

Atividades de fixacao.
https://www.esfingles.com/blog/alf
abeto-em-ingles/

sons especificos em
diferentes linguas.

Aprender como
soletrar palavras em
diferentes contextos.

Escutar e compreende

iliarizar- frases sobre o conteudo. )
Familiarizar-se com a Cartaz ou banner educativo sobre o
linguagem de sala de Comunica-se oralmente, contetdo da lingua estrangeira em
aula, a partir do sendo compreendido na ideia estudos.
conhecimento de L que deseja veicular a respeito — ) _
. Comunicagao sobre ) Exibicdo de videos educativos sobre
objetos escolares e do conteudo. . , .
objetos de sala de aula X X X X |0 conteudo da lingua estrangeira
agoes corriqueiras no o . . Identificar objetos escolares. em estudos.
) e agdes corriqueiras no
ambiente escolar. bi | Nomeia objetos escolares
ambiente escolar. ' Atividades de fixac3o.
Responder sobre a
Comunicar-se localizacdo e forma
oralmente sobre geométrica de objetos
objetos escolares, escolares.

associando-os a ~
Executar acdes e comandos

outros assuntos. cotidianos de sala de aula.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

Escutar e compreende frases

sobre o conteudo. Cartaz ou banner educativo sobre o Cartaz
Comunica-se oralmente, sendo ou banner educativo sobre o contetdo da
Comunicagio sobre cores compreendido na ideia que lingua estrangeira em estudos.
e formas. desejal veicular a respeito do Exibicdo de videos educativos sobre o
Conhecer diferentes conteudo. conteudo da lingua estrangeira em estudos.
representacdes do Identificar cores e formas. X X X X Dramatizagao, musica, jogos e mimicas.
senso estético, a partir Nomear cores e formas. Atividades em folha de papel sulfite, bloco
das cores e formas. Pergunta e responde sobre cores criativo.

e formas, associando-as a outros Utilizagdo de fantoches e “flanshcards”.

conteudos trabalhados.
Recorte e colagem das cores e formas.

Utilizar a posicdo da cor e da
forma em uma frase, em relagao
ao substantivo.

Contar de 0 a 30 no idioma em Cartaz ou banner educativo sobre o
estudo, associando-as 3s contetdo da lingua estrangeira em
uantidades estudos.
a ’ Exibicdo de videos educativos sobre o
Desenvolver a nogao de o 5 Pergu.ntar € respo.nde sobre conteido da lingua estrangeira em
sequéncia/quantidade. Comunicagao sobre| quantidades, associando-as a| X X X X estudos.. i o o

Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
(singular/plural). Recorte e colagem de nlmeros e
quantidades.

Desenhos animados.

Utilizar frases, adequando-as de
acordo com a quantidade




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Conscientizar-se sobre
diferencas climaticas
no planeta.

Comunicar-se
oralmente a respeito
de temporalidade -
dias da semana, meses
do ano, clima e
estacoes.

Comunicag¢dao sobre dias
da semana, clima, meses
do ano e estagoes.

Escutar e compreende frases sobre

o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja

veicular a respeito do conteudo.

Identificar os dias da semana, meses e
estacdes do ano e tipos de clima

mais comuns.

Perguntar e responde sobre os dias
da semana, meses, estacdes do ano
e clima.

Informar o dia da semana e més em que
se encontra.

Expressa-se a respeito do clima.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem dos dias da semana,
clima, meses do ano e estacdes.
Desenhos animados.

Compreender a
diversidade que
envolve culturas e
pessoas, a partir de
suas caracteristicas
pessoais e papéis que
exercem na sociedade.

Comunicar-se sobre
outras pessoas.

Comunicagao sobre
outras pessoas.

Escutar e compreende frases sobre
o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja
veicular a respeito do conteudo.
Identifica vocabulario em relagdo a
parentes e outras relagdes pessoais.
Perguntar e responde sobre
relacbes de parentesco, entre
outras.

Apresentar parentes e outras
pessoas.

Utilizar expressdo ao ser apresentado a
outra pessoa.

Descrever pessoas.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre
o conteudo da lingua estrangeira
em estudos.

Recorte e colagem de expressoes
humanas, explorando 0s
sentimentos estudados.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Comunicar-se sobre o
corpo, situagdes e
acoes relacionadas a
ele.

Desenvolver a

Escutar e compreende frases sobre

o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo

compreendido na ideia que deseja

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em estudos.
Exibicdo de videos educativos sobre o

conteudo da lingua estrangeira em estudos.

Comunicagao sobre veicular a respeito do contetido. Dramatizacdo, musica, jogos e mimicas.
consciéncia corporal, partes do corpo. Atividades em folha de papel sulfite, bloco
trabalhando com a Identificar partes docorpo.

criativo.
associagao entre
. ¢ Nomear partes do corpo. Utilizagcdo de fantoches e “flanshcards”.
movimentos e partes do
corpo Responder sobre partes do corpo. Recorte e colagem de partes do corpo.
Reconhecer e respeitar Executar comandos associadosao corpo Desenhos animados.
a diversidade corporal. e as suas partes.

Expressar suas Escutar e compreende frases sobre Cartaz ou banner educativo sobre o
preferéncias por o conteddo conteddo da lingua estrangeira em
determinados . estudos.

. Comunica-se  oralmente, sendo
brinquedos e
brincadeiras, compreendido na ideia que deseja Exibicao de videos educativos sobre
associando-os a outros | Comunicagido sobre| veicular a respeito do conteudo. o conteldo da lingua estrangeira
conteudos e culturas, brinquedos e em estudos.

compreendendo que
existem gostos
diferentes que devem
ser respeitados.
Comunicar-se sobre
brinquedos e
brincadeiras,
associando-os a outros
conteudos e culturas.

brincadeiras.

Identificar brinquedos e brincadeiras

dos eu cotidiano.

Nomear brinquedos e brincadeiras
do seu cotidiano.
Perguntar e responde sobre o tema.

Identificar a existéncia de outros
brinquedos e brincadeiras, além

daqueles do seu cotidiano.

Recorte e colagem de brinquedos e
brincadeiras.

Atidades de fixacdo.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Ampliar seu
conhecimento de

Escutar e compreende frases sobre
o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja
veicular a respeito do conteudo.

10 20

3.°

4.°

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o

conteudo da lingua estrangeira em

mundo, por meio da Identificar animais de estimacdo e de X X X X estudos
identificacao de fazenda. N i -
R ] o ) . Dramatizag¢do, musica, jogos e mimicas.
animais existentes em . . Nomear animais de estimacdo e de . .
diferentes regides do Comunicagdo sobre| .,onda. Atividades em folha de papel sulfite,
planeta animaits. Perguntar e responde sobre cores, bloco criativo.
: posses e preferéncias associadas ao Utilizagdo de fantoches e “flanshcards”.
Comunicar-se tema. Recorte e colagem de animais.
(_’rah:nente S(.)bre Identificar a existéncia de outros Fotos do animal dos alunos e de
animais, associando- animais de estimac3o e de fazenda, revistas para aqueles que ndo o tiver.
os a outros contetdos. além daqueles do seu cotidiano. Desenhos animados.
Ampliar seu Escutar e compreende frases sobre Cartaz ou banner educativo sobre o
conhecimento sobre o o conteudo. contetdo da lingua estrangeira em
beneficio da Comunica-se oralmente, sendo estudos.
alimentacdo para a compreendido na ideia que deseja Exibicdo de videos educativos sobre o
satide, pormeioda veicular a respeito do contetdo. X X X x |conteldo da lingua estrangeira em
. ’. . - Identificar frutas, vegetais e alimentos estudos
identificagdo de comuns. 5 tiracs o o
. . S ) ) ramatizacdo, musica, jogos e mimicas.
alimentos de origem | Comunicacao sobre| Nomear frutas, vegetais e alimentos

vegetal, de origem
animais
industrializados.
Comunicar-se sobre
habitos alimentares
no seu cotidiano e em
diferentes culturas.

frutas, vegetais e outros
alimentos.

comuns.

Perguntar e sobre
preferéncias e cores associadas a

frutas, vegetais e alimentos comuns.

responde

Identificar a existéncia de outros
alimentos, além daqueles do seu

cotidiano.

Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de frutas, vegetais e
outros alimentos.

Desenhos animados.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Perceber como meios

de transporte variam

de cultura para cultura.

Desenvolver no¢oes

Escutar e compreende frases sobre

o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo

10 20

3.°

4.°

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
conteudo da lingua estrangeira em

compreendido na ideia que deseja; X X X X g
sobre transporte : = veicular a respeito do contetdo. estudos.
1bli H Comunicagao sobre Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas
publico e privado e as . , ’ :
vantagens e meios de transporte. Atividades em folha de papel sulfite,
g 4 g Identificar meios detransporte. bloco criativo.
esvantagens de cada - ~
g Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
um para a sociedade. Nomear meios de transporte. Recorte e colagem de meio de
Comunicar-se sobre transporte.
meios de transporte. Responder sobre o contetdo. Desenhos animados.
Escutar e compreende frases sobre Cartaz ou banner educativo sobre o
. o conteudo. conteudo da lingua estrangeira em
Conhecer diferentes
estudos.
formas de se vestire | comunicacio sobre ] Exibicdo de videos educativos sobre o
lacs Comunica-se oralmente, sendo ido da If i
sua relagao com o dri . - . conteudo da lingua estrangeira em
¢ roupas e acessorios. compreendido na ideia que deseja X X X X g g

clima e a cultura locais.

Comunicar-se sobre

roupas e acessorios.

veicular a respeito do conteudo.

Identificar roupas e acessorios.

Nomear roupas e acessorios.

Perguntar e responde sobre o

conteldo.

estudos.
Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e

colagem de roupas e

acessorios.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

SUGESTOES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES
iLe ‘ 2.° 8 4.9
Escutar e compreende frases sobre
o conteudo.
Observar a variedade )
Comunica-se oralmente, sendo
de tamanhos e graus compreendido na ideia que deseja| X X X X
de conforto de Comunicacio sobre Veicular arespeito do contetdo.
diferentes moradias. -
partes da casa, mobilias e
Comunicar-se sobre objetos. Identificar e nomeia coOmodos da casa.
objetos, mobilias e Identificar e nomeia objetos mais
comuns encontrados nos cémodos.
partes da casa.
Responder sobre o conteudo.
Descrever de modo simples,
residéncias.
Compreender as Escutar e compreende frases sobre
rela¢des de Comunicagio sobre| © conteudo.
temporalidade, a partir| horas.
da marcacéo das horas Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja| X X X X
Comunicar-se sobre veicular sobre o conteddo, como
horas. informar e perguntar as horas.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
contetdo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacao de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de partes da casa,
mobilias e objetos.

Recorte e colagem sobre relégios e
horas.

Desenhos animados.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1° | 20 32 4°
Escutar e compreende frases sobre o Cartaz ou banner educatiVO Sobre o
contetdo. contetdo da lingua estrangeira em
Comunica-se oralmente, sendo estudos
Reconhecer compreendido na ideia que deseja '
habilidades fisicas e os veicular a respeito do contetdo. X X X X Exibicdo de videos educativos sobre o
beneficios dos esportes Identificar esportes. conteido da lingua estrangeira em
para a saude. Nomear esportes. estudos.
Perguntar sobre esportes. . ~ . . -
Conhecer esportes C . ~ b Dramatizagao, musica, jogos e mimicas.
f ili omunicacao sobre Responder sobre esportes. . .
pouco familiares N0 | egportes. Atividades em folha de papel sulfite,
B il Expressar preferéncias sobre os esportes.
rasil. . bloco criativo.
. Expressa-se a respeito de suas
Comunicar-se sobre habilidades. Utilizagdo de fantoches e “flanshcards”.
esportes. Lpe s A
Identificar a existéncia de outros Recorte e colagem de esportes.
esportes, além daqueles do seu
cotidiano.
Perceber a importancia da pratica
esportiva para a saude.
Escutar e compreende frases sobre o Cartaz ou banner educativo sobre o
conteldo. conteldo da lingua estrangeira em estudos.
Desenvolver nog¢des ) Exibicido de videos educativos sobre o
Comunica-se oralmente, sendo dodal d
asi i a : = conteudo da lingua estrangeira em estudos.
basicas de orientacdo Comunicagao sobre | compreendido na ideia que deseja 5 tizacs g, o & o
. . . . 3 ramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
espacial na cidade. i veicular a respeito do contetido.
lugares de uma cidade. X X X X Atividades em folha de papel sulfite, bloco
Comunicar-se sobre Identificar lugares de uma cidade. criativo.
lugares de uma Nomear lugares de uma cidade. Utilizagdo de fantoches e “flanshcards”.
cidade Perguntar sobre o contetdo. Recorte e colagem de lugares de uma
cidade.
Responder sobre o conteudo,
associando-o a localizagao.




Plano de Curso do Ensino da Informatica Pedagdgica 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

1 - Trabalhando com o
computador

e Nomes e fungBes (mouse,
teclado, monitor, CPU, impressora,
Proporcionar a interagdo entre | scanner).

o Atividades Sequenciadas e Projetos;

e Exploragdo de sites educacionais, sites de

o aluno e o computador, | e Ligar e desligar o computador.
reconhecendo os nomes das . . .
o L entretenimento, sites de pesquisas;
partes e fungdes do 2 - Softwares Educacionais Proporcionar a interagdo entre o aluno
computador. * Kid Pix . e o computador, reconhecendo os e Pesquisa direcionada em sites especificos
- ® TM —forca e memoria nomes das partes e funcdes do
Utilizar o computador como | ¢ cp — 102 atividades computador. de busca:
ferramenta nas tarefas do dia | o Expoente — Formando palavras ’
-a- dia, |nteg.rando comas | ¢ sypermercado Utilizar o computador como ferramenta o Exploracio de softwares educacionais
atividades realizadas em sala | Aurelinho — o desafio das| nas tarefas do dia — a - dia, integrando
de aula. palavras com as atividades realizadas em sala de enfocando questdes da lingua portuguesa e
. aula.
.Estlrrlula: a crlatlwdadf, Editor de texto (ANUAL) matemitica:
imaginagéo, coordenagéo Estimular a criatividade, imaginacdo,| X X X X
motora, desenvolver a 3 - Internet coordenagdo motora, desenvolver a

sequéncia légica, ampliar o e Software Microsoft Word (ferramentas,

buldrio. hablidades de | * Sites educacionais sequéncia logica, ampliar o vocabulario,
vocabulario, habilidades de . . - ; .
. o - * Sites de entretenimento habilidades de escrita e leitura, verificacdo ortografica e revisdo de texto
escrita e leitura, realizando as . o ¢ g
- ’ e Sites de busca — pesquisal realizando as atividades dos softwares
atividades dos softwares - educacionais
o direcionada de acordo com a : realizada pelos préprios alunos);
educacionais. . , ’
necessidade dos conteudos
R t influéncia d trabalhados em sala de aula. Resgatar a influéncia da cultura e Sequéncia de atividades para desenvolver
esga: ara '"d uencia da Indigena e Africana no Brasil, através de
cultura Indigena e . - o
4 - Integragoes sites especificos. os conteudos trabalhados em sala de aula;

Africana no Brasil, através de

. . e Colegdo Saber Matematica
sites especificos.

(Livro) e Inicio de treino da posigdo dos dedos no
e Fabula (Integragdo: LP, Inf, e

Ciéncias); teclado Alfanumérico.

e Resenhas (Integragdo: LP, Inf, e

Ciéncias);

e Origens da Cultura Brasileira
-Influéncia Indigena e Africana
(Integracdo: H/G, Cie e Inf).




Plano de Curso do Ensino da Informatica Pedagdgica 3° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

1 - Trabalhando com o
Ligar e desligar o computador | computador
de maneira correta /

. e Ligar e desligar o computador. Ligar e desligar o computador de
Identificar e reconhecer os . . . .
e Cuidados com o micro maneira correta / Identificar e
nomes das partes do h d tes d
computador. reconhecer os nomes das partes do o Atividades Sequenciadas e Projetos;
2 - Softwares Educacionais computador. - o
Vivenciar a leitura e a escrita |  Kid Pix e Exploragdo de sites educacionais, sites de
de maneira ltdica com e Coelho Sabido — Na terra do| Vivenciar a leitura e a escrita de entretenimento, sites de pesquisas;
atividades de reconhecimento, | maneira lddica com atividades de N < L
composicio de palavrase | JUEY° e Problematizac3o, resolucdo de situagdes-
posi¢ P e Chico Bento — Um dia na Roca reconhecimento, composi¢do de

identificacdo de sons, através .
de atividades direcionadas em | ® Editor de texto (ANUAL)
softwares/sites educacionais. | ® Software Positivo Tabuada

palavras e identificacdo de sons, através problema e reflexdo da lingua, explorando
,

de atividades direcionadas em os softwares educacionais especificos;

e Calculando com Juca e Laura softwares/sites educacionais. e Diferenciagdo entre campo e cidade
Valorizar a vida no campo e

através do software — Chico Bento — Um dia

most.rara importancia da vida 3 - Internet Valorizar a vida no campo e mostrar a X X X X
I;‘:n?((i::(iic% :Z?\It(:)rin:;?j;\a; « Sites educacionais importancia da vida rTa cidade, na Roga;
Roga. e Sites de entretenimento explo.rando 0 CD - Rom Chico Bento — e Pesquisa direcionada em sites especificos
e Sites de busca - pesquisa Um dia na Roga. de busca;
Fazer uso adequado das direcionada de acordo com a o -
ferramentas da Internet Fazer uso adequado das ferramentas da e Sequéncia de atividades para desenvolver

‘ N necessidade dos conteudos ) .
Explorer, com a intervengao trabalhados em sala de aula. Internet Explorer, com a intervengdo do os conteldos trabalhados em sala de aula.
do professor. professor.

Proporcionar o uso reflexivo | 4 - Integracoes
do computador e ainteragdo | ¢ Colecdo Saber Matemdtica

com o mesmo, através de (Livro) ) e

atividades sequenciadase |, poocias — leitura e escrita - mesmo, através  de atividades
rojetos. . sequenciadas e projetos.

proj (Integracgdo: LP, Inf e Artes); g proj

Proporcionar o uso reflexivo do
computador e a interagdo com o

e Floresta Amazbnica - Animais e
Plantas — (Integragdo: Ciéncias,
Geografia, Inf, e Artes).




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Informatica Pedagdgica 3° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Utilizar de forma correta o
computador e demonstrar
cuidado com o mesmo.

Estimular a pesquisa, a pratica
investigativa e o interesse pelo
mundo da Web, com a
intervencao o pontual do
professor.

Trabalhar e unir conceitos e
conhecimentos adquiridos em
componentes curriculares na
elaboragao de projetos
pedagdgicos.

Expressar a aprendizagem das
ferramentas do computador
através de reescritas,
construgoes artisticas e
relagbes matematicas.

1 - Trabalhando
computador

e Ligar e desligar o computador
e Abrir e fechar programas

com o

2 - Softwares Educacionais

o Kid Pix

e Editor de texto (ANUAL)

e Software free — Batalha Naval
e Super Artista Magico

e Math Blaster 1

e Google Earth

3 - Internet

e Sites educacionais

e Sites de entretenimento

e Sites de busca - pesquisa
direcionada de acordo com a
necessidade dos conteudos
trabalhados em sala de aula.

4 - Integragoes

e Colecdo Saber
(Livro)

e Pequenos autores (Integragdo:
LP, Informatica).

e Cartografia — (Integragdo:
Historia, Geografia, Lingua
Portuguesa, Matematica,
Informatica e Artes);

Matematica

Utilizar de forma correta o computador
e demonstrar cuidado com o mesmo.

Estimular a pesquisa, a pratica
investigativa e o interesse pelo mundo

da Web, com a intervengdo o

pontual do professor.

Trabalhar e unir  conceitos e
conhecimentos adquiridos em
componentes curriculares na

elaboracdo de projetos pedagdgicos.
Expressar a aprendizagem das
ferramentas do computador através de
artisticas e

reescritas, construgcdes

relag6es matematicas.

10 | 20

3.°

4.°

e Atividades Sequenciadas e Projetos;

e Exploragdo de sites educacionais, sites de
entretenimento, sites de pesquisas;

o Reflexdo sobre a lingua portuguesa,
problematizacao e resolugao de situagdes -
problema, através dos softwares
educacionais especificos;

® Pesquisa direcionada em sites especificos
de busca;

e Sequéncia de atividades para desenvolver
os conteudos trabalhados em sala de aula;
e Inicio de treino e reconhecimento da
teclado

posicao dos dedos no

Alfanumérico.
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