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A importancia do Planejamento Pedagdgico

Os avancos na qualidade do nosso sistema publico de ensino sdo inequivocos e animadores, gracas ao esfor¢co, empenho e compromisso de todos
os educadores. Mas, é preciso ir além e a passos mais rapidos. E chegado o momento de tomar a triade pedagdgica — professor, aluno e contetidos — como
ponto de partida e de chegada de quaisquer a¢Ges definidas pela SEMED e/ou pela escola para compreendermos adequadamente o que o professor faz e diz, o
gue o aluno faz e diz e verificar se tarefas pedagdgicas propostas em sala de aula sdo capazes de assegurar a aprendizagem. Ndao podemos esquecer que é na
sala de aula que o ensino se traduz em aprendizagem e o fazer pedagdgico se transforma em conhecimentos e competéncias.

E preciso garantir ao professor o direito de “aprender a ensinar” cada vez mais e melhor — condi¢do imprescindivel para garantir a tdo sonhada
exceléncia na Educacdo. Portanto, aprender a ensinar s6 é possivel no exercicio pleno da docéncia, pois, como conteudo procedimental, sé se aprende a
ensinar, ensinando. E essa tarefa pressupde a afirmacdo e o enraizamento de uma cultura colaborativa tanto no interior da escola, como em todo o sistema
educativo. Como nos lembra Guiomard Namo de Mello, sendo a pratica pedagdgica aprendida, ela pode e deve ser questionada, sempre que isso for
necessario a melhoria da aprendizagem dos alunos.

A tarefa de ensinar é um ato complexo, por isso ndo é possivel prescindir do planejamento em seus diferentes niveis e modalidades. O
planejamento escolar deve ser entendido como a¢ao formativa, espaco privilegiado de aprendizagem e desenvolvimento profissional, oportunidade de
construcdo e enraizamento de uma cultura colaborativa e de producdo de conhecimentos sobre as praticas pedagdgicas que se expressam na sala de aula.
DecisOes pedagodgicas precisam ser tomadas a partir de evidéncias advindas da observa¢cdao, da compreensdao e da andlise de processos e procedimentos
vigentes em sala de aula e que dizem respeito a triade professor-aluno-conteudo. Essas evidéncias sdo estratégicas para identificar, na pratica pedagdgica, os
problemas de aprendizagem dos alunos, deixando para trds a ideia de que os alunos nao aprendem em razao de fatores extraclasse e sobre os quais a escola
n3o tem governabilidade. E analisando o desempenho dos alunos e dos professores, sem julgamento e com base em dados gerados a partir das evidéncias — o
gue se “enxerga” na sala de aula — que a escola pode tomar as melhores decisdes, assumindo a autoria e compartilhando responsabilidades, onde cada um se
faz caminho, pilar, farol...

Para tanto, cabe ao gestor escolar coordenar pedagdgico organizar a escola de modo a garantir tempo e espaco necessarios aos diferentes

momentos de planejamento do trabalho a ser desenvolvido em sala de aula, ao longo do ano letivo. Tarefa que pressupde o envolvimento, a participacao



efetiva e a articulagdo de toda a equipe escolar, assegurando, assim, que o ensino e a aprendizagem sao a tarefa numero um da escola e por isso ndo podem
ser delegadas a um Unico agente do processo educativo.

Nessa perspectiva, as agcdes de planejamento devem considerar como estratégicas para a melhoria do ensino em larga escala as seguintes questdes:

— o0 ponto de partida para o planejamento é a andlise dos resultados do trabalho realizado no ano anterior, ou seja, o que foi efetivamente
alcangcado em termos de ensino e aprendizagem;

— o trabalho pedagégico do 12 ao 52 ano deve ser realizado em um contexto de letramento, tendo a alfabetizacdo papel estruturante nos anos
iniciais. E preciso alcancar o padrdo avancado na leitura;

— ao final do 12 ano do Ensino Fundamental todos os alunos devem compreender o que a escrita significa o que ela representa e como se
organiza;

— & preciso propor aos alunos que chegam ao 22 ano plenamente alfabetizados atividades pedagdgicas adequadas para que ampliem e consolidem
as capacidades leitoras e escritoras construidas no ano anterior. Os dados demonstram que os avangos ndo sao significativos do 12 para o 22 ano;

— propor aos alunos que nao se alfabetizam no 12 ano outras tarefas pedagdgicas de alfabetizacdo para que possam avangar em seus
conhecimentos. Os dados sobre alfabetizacdo demonstram que a repeticdo das atividades realizadas no 12 ano ndo tem favorecido o progresso dos alunos;

— ao final do 32 ano, todos os alunos devem ter seu processo de alfabetizacao consolidado, podendo fazer uso competente da leitura e da escrita,
de acordo com as expectativas de aprendizagem constantes nas Orienta¢des Curriculares da Escola. E preciso ampliar a distancia que separa o nivel de
conhecimento dos alunos do 12 ano, dos alunos do 52 ano;

— definir tarefas pedagdgicas que garantam a todos os alunos do 12 ao 52 ano, conhecimentos matematicos e cientificos adequados;

— o foco, na Matematica, deve ser o trabalho com tarefas pedagégicas que possibilitem ao aluno, desenvolver o raciocinio e o pensamento
matematico avancado, permitindo-lhe formular e comunicar com precisdo suas acOes e reflexdes, construir argumentos, estabelecer relacbes, fazer
constatacdes e interpretacdes dos problemas e desafios, tendo, porém as ferramentas bdsicas pedagdégicas necessarias para desenvolver a praticidade
(Caderno de desenho e cartografia, Caixa de lapis de cor 12 cores, compasso escolar, Esquadro escolar, Régua 30 cm, Régua geométrica, Tesoura sem ponta,

Transferidor escolar, cola plastica grande, Apontador com depdsito, Borracha branca) em consonancia com a teoria;



— o trabalho com Ciéncias deve favorecer o desenvolvimento das capacidades de relacionar diferentes fontes de informacao, mobilizar e colocar
em uso os conhecimentos cientificos para justificar decisdes. O estudo de Ciéncias deve estar a servico da reflexao cientifica avanc¢ada, capaz de subsidiar a
resolugao de problemas do cotidiano e a construgao e o uso de novas tecnologias.

Que cada um de nds aprenda a descobrir a maravilha, a importancia incomensuravel de “ser professor” e a fazer com que os alunos percebam isso!

Fagcamos deste ano letivo um marco da qualidade educativa!

Prof. Julio Cordeiro Neto
Diretor da ETTE



Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.° 2.° 3.° 4.°
Reconhecer o papel Manusear livros, ouvir historias lidas pelo
fundamental da  escrita na X X X X professor.
sociedade. Observar a escrita em jornais, revistas,
livros, HQ, outdoors, rotulos, anuncios,
avisos etc.
Reconhecer o valor da ordem Confeccdo de alfabetdrio ilustrado:
alfabética e seu uso funcional. X X X X animais, objetos, brincadeiras etc.
Uso social da escrita Alfabeto
Reconhecer em textos e usar Producdo de carteira de identidade, para
Apropriar-se da adequadamente letras mailsculas X X X X cada aluno, com dados escolhidos pela
, . e minusculas.
lingua escrita como turma.
meio de expressdo Distinguir diferentes tipos de letra. X X X X Construcdo de um alfabetério da turma,
’
interacio e utilizando diferentes tipos de letra.
. Identificar a existéncia de espaco e L.
comunicagao. Utilizagdo de letras de mdusicas
separando uma palavra de outra. X X X X )
conhecidas pela turma para trabalhar o
Espacamento entre as palavras
espagamento entre as palavras.
Escrever palavras. X X X X Producado de listas diversas.
Escrever frases. X X X X Elaboragao de cartazes
utilizando frases que expressem
reivindicagdes.
Reconhecer que textos ndo verbais Trabalho com livros sem texto verbal (sé
s3o formas de express3o. X X X X fimagens).
Trabalho a partir de textos que circulam na
. . Os textos verbal e ndo verbal sociedade: cartazes de eventos (exposicdes,
Valorizar a leitura Reconhecer a leitura de textos verbais festas, campanhas de vacinagdo, promogdes
como forma de como possibilidade de acesso a X X X X do comércio), avisos com diferentes
heci t conteudos de qualquer natureza. finalidades, destacando a intencionalidade do
conhecimento € texto, as informagbes contidas, os
fruigﬁo. interlocutores e o contexto de produgdo. Uso
de textos eletronicos, charges eletronicas,
quadrinhos.
Concepgdo de leitura Reconhecer a leitura como N . i
~ L Interpretagdo do que foi lido, através de
producdo de significados. X X X X L
desenhos, de dramatizagGes e outras
linguagens.
Perceber o ritmo, a fluéncia e a
entonagdo da leitura. X X X X Leitura sob a forma de jogral.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.° 2.° 8 4.9
Criacdo de caixa de leitura, contendo
Identificar a finalidade do texto . ¢ . . .
. diferentes géneros textuais em diferentes
pelo reconhecimento do suporte, .. . L.
q sner das caracteristi suportes (noticia de jornal, anuncio,
0, _ge ero € das eristicas X X X X fabula, conto, bula de remédio,
graficas. , . .
hordscopo, piada, convite, carta pessoal
etc.).
Acesso, sempre que possivel, a diferentes
textos midiaticos (blogs, jornais
Ler diferentes eletrénicos, charges virtuais e outros)
géneros Antegpar o aslsunto de um, texto a N . , ,
. . partir do titulo, subtitulo e X X X X Analise de imagem, titulo e subtitulo para
discursivos, L . 5 . . .
A organizacdo das informagoes Imagens. antecipar e refletir sobre o assunto do
fazendo uso das text lid
T no texto exto a ser lido.
estratégias de Reconhecer o assunto de um Leitura de um texto feita pelo professor
selegdo, texto lido ou ouvido. X X X X com a turma, explorando o assunto
antecipagao, tratado.
verificacdo e Identificar elementos que X X X X Construir, com sucatas, personagens
inferéncias. compdem a narrativa, como encontrados no texto.
tempo, espago e personagem.
Localizar informagbes explicitas X X X X Jogo de perguntas e respostas, com
em um texto. registro coletivo, explorando o
texto.
Leitura coletiva de diferentes
Inferir uma informagdo implicita EENETOS, .propondo ao Naluno 0
em um texto. X X X X | estabelecimento de relagdes, com
a mediacdo do professor, entre os
diferentes elementos presentes no
texto e suas diferentes
possibilidades de interpretacao.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.° 2.° 30 4.°
Distribuicdo de um saco para cada aluno,
Utilizar a oralidade como solicitando que guarde nele lembrangas
forma de interagdo social. X X X X de um final de semana/feriado (ingresso,
palito de sorvete, embalagem de
guloseimas etc.), para que em uma roda
de conversa sejam relatadas suas
vivéncias.
Utilizar o ritmo, a sonoridade, a
Desenvolver a O texto oral como pratica musicalidade e a expressividade Sarau, cantiga de roda.
expressao oral discursiva: caracteristicas do | como partes integrantes do X X X X
adequada aos texto oral texto oral.
diferentes . . oL
Expressar opinides sobre Elaboragdao e avaliagdo, pelos alunos, do
contextos. assuntos e fatos concretos do dia X X X X planejamento diario da turma.
a dia.
Narrar fatos expressando nocdes
de temporalidade e causalidade.
X X X X Relato de acontecimentos ocorridos na
escola.
Reconhecer e compreender as Exibicdo de videos, audicdo de musicas e
variantes linguisticas (regionais e leitura de diferentes textos, percebendo
sociais); os registros (formal e as variantes regionais, sociais e de
Reconhecer e . . . o .
Variantes linguisticas informal), em  situacbes de X X X X diferentes grupos.
compreender a interlocu¢do oral e escrita do
diversidade nas cotidiano.
formas de falar.




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.° 2.° 30 4.°
Utilizar a linguagem oral para X X X X Construgdo das regras de convivéncia da
argumentar e defender seus pontos turma.
Compreender 0s de vista sobre um assunto.
diferentes discursos I -

. it Modificagdo de histérias, com a
o.rals e escr_' os em Reconhecer relagbes de X X X X mediacdo do professor, criando novo
diversas variantes e continuidade tematica. inicio / meio / final; introduzindo /
registros da Lingua retirando/ modificando personagens;
Portuguesa, ] ] transformando o espago / alterando o
incluindo a norma Propriedades do discurso oral e tempo; criando novos conflitos que

dr3 ( escrito redirecionem a agdo central, alterando
Pa rao N com seu tom (irébnico, romantico, absurdo
identificacao dos etc.).
objetivos
comunicativos) Estabelecer relagdo de causa e X X X Dramatizacdo de pequenas histérias,

consequéncia, em textos verbais e respeitando a sequéncia légico-temporal.
ndo verbais.
Produgdo de um video com sinteses de
Elaborar coletivamente a sintese de X X X X textos lidos ou ouvidos.
textos lidos ou ouvidos.
Construir a escrita Produzir textos de acordo com as . . .
dicdes d ducio (finalidad Produgdo coletiva e individual de textos
adequada ao leitor . . . . condi¢des de producgdo (finalidade, tos: bilhet licitacs divinh
bieti d Géneros discursivos/textuais e género, interlocutor), utilizando X X X X curtos: biihetes, - solicitacoes, - adivinhas,
e aos O Jeflvos a articulacao textual recursos graficos suplementares narrativas, I'St?s’ receitas, regras de jogo,
comunicacao, a (distribuicdo  espacial, margem, poemas, e-mail, carta etc.
partir da letra maitscula).
concepgao de
géneros Aprefentar , o texto com l:Ima Elaboragao de outro final para uma historia.
. . sequéncia légico- temporal (inicio, X X X X
discursivos. ) ,
meio e fim; presente, passado,
futuro).




Plano de Curso do Ensino de Lingua Portuguesa 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
1.0 2.° 3.° 4.°
Empregar sinais basicos de
pontuagdo (ponto final, de Utilizacdo de sinais de pontuagdo moveis
Mecanismos textuais: irjterrogagéo, de exclamagdo, X X X X para empregar em um texto coletivo
virgula) apresentado.
Pontuacao Em inais d tUach X X X X  Revisio d Sorio texto. ob q
pregar os sinais de acentuagao. evisdo do préprio texto, observando a
Desenvolver os utilizagdo dos sinais de acentuacao.
processos de
revisao e Reconhecer a grafia adequada Utilizacdo de textos produzidos pelos
reescritura do de uma palavra. X X X X alunos para a reescritura, fazendo
préprio texto, com Acentuacao Ortografia quando necessario.
observincia 3 Produgdo coletiva de um texto, percebendo
o e utilizando palavras que se referem a
adequacgao ao . . o .

. Coesdo Utilizar recursos coesivos em suas X X X X outras ja utilizadas anteriormente (por
leitor, aos produgdes individuais e/ou exemplo, o0 pronome para evitar a
objetivos coletivas. repeticdo desnecessaria do substantivo) e

propostos, a conectando adequadamente as partes do

ortografia, a —— - texto).

~ s elacionar e utilizar

pontuag:?o e a Concordancia nominal e verbal adequadamente artigos / Producéo coletiva de um texto, percebendo

concordancia. pronomes / substantivos / as relagdes adequadas entre artigos /
adjetivos; substantivos / pronomes X X X X pronomes / substantivos / adjetivos;
/ verbos, sem mencionar a substantivos / pronomes / verbos.
nomenclatura das classes
morfoldgicas.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Musica)

CONTEUDOS

HABILIDADE

BIMESTRE

29

39

SUGESTOES

Apropriar-se da
lingua escrita como
meio de expressao,

interagao e
comunicacao.
Desenvolver
atitude de atengado
e de escuta do
mundo sonoro no
cotidiano.

SONORIDADES:

* Qualidades dos
materiais sonoros:

altura, duragao,
intensidade e
timbre.

* Movimentos
sonoros: diregao do
som, inflexdes de
altura e saltos.

* Medidas do tempo
musical: ritmo,
pulso, tempo e
velocidades.

Criar hdbitos de escuta das sonoridades.

Escutar/reconhecer sonoridades: as
qualidades do material sonoro.

Exercitar a escuta ndmade, sendo afetada
pelas qualidades do material sonoro.

Promover contato com toda a variedade
de sons do cotidiano, sendo afetado e
afetando com suas escutas (sons da
natureza, sons produzidos por meio
eletrénico, por pessoas com a voz, com o
corpo  ou com outros materiais
disponiveis). Realizar jogos de
reproduzir/ imitar, de adivinhar, de
localizagdo. Ex.: jogo da estatua.

Movimentar-se segundo um cddigo
sonoro convencionado em aula.

Vivenciar a diversidade sonora e
expressiva na contagao de histérias, nas
quais o professor podera ressaltar as
partes por meio de entonag¢do, usando a
voz mais grave ou mais aguda,
dependendo da situagdo, com maior ou
menor intensidade e variando a
velocidade da narrativa.

* Melodias.

Perceber sentidos do som,
convencionados no seu meio social.

Perceber sentidos dos sons em sociedade.
Ex.: o sinal da escola, o do pipoqueiro, o
apito do guarda, o chamado do telefone
etc.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Musica)

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

3.°

4.°

SUGESTOES

Desenvolver a
sensibilidade estética, a
percepg¢ao musical e a
experiéncia corporal do
movimento musical por
meio das praticas
tradicionais ludicas
orais e coletivas da
infancia.

Desenvolver a
apreciagdo estética/
leitura interpretativa de
diferentes produgoes
musicais, produzindo
respostas emocionais a
musica.

SONORIDADES:

materiais
duragao,

* Qualidades dos
sonoros:  altura,
intensidade e timbre.

* Movimentos sonoros: diregao
do som, inflexdes de altura e
saltos.

* Medidas do tempo musical:
ritmo, pulso, tempo e
velocidades.

* Melodias

Perceber/ explorar as
possibilidades de produgdo
de sons com o corpo.

10 20

Realizar jogos, brincadeiras musicais
e cangdes, integrando movimentos e
sons com o corpo. Realizar jogos
declamados, ritmados, de movimento,
parlendas, trava- linguas, acalantos,
adivinhas etc.

Experimentar a linguagem musical
ritmica e melédica em brinquedos de
roda e brinquedos cantados da
cultura popular.

Explicitar reagBes sensoriais e
emocionais em atividades de
apreciagao.

Ouvir  repertério variado para
interpretacdo da mdusica, produzindo
associagdes espontaneas e
pertinentes com imagens,
movimentos, representagées
corporais ou graficas.

Escutar musicas, associando a
sensacdes e ideias que evocam tensdo
e relaxamento, movimento e
paralisagdo, rapidez e lentiddo,
excitacdo e calma (relagdes entre
formas de sentimento e formas
sonoras).




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Musica)

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

10 20

3.°

4.°

SUGESTOES

Desenvolver atitude de
escuta das
manifestagdes do
mundo sonoro e
musical.

SONORIDADES:
Percepgao sonora e musical

Conhecimento de varias cangdes:
- Ninar ou acalanto;

- Roda e cirandas;

- Populares;

- Folcléricas;

- Religiosas;

- Civicas;

- Modernas e outras.

Conhecimento de varios ritmos

musicais:

- Forré

- Samba

- Hip Hop

- Marabaixo
- Frevo e

- outros

Centrar audicdo em
diferentes fontes sonoras
e tipos de musica.

Pesquisar, vivenciar (dentro e fora do
espaco escolar) e explorar as diversas
possibilidades de sons: da rua, da voz,
do corpo, de instrumentos musicais e
da producdo musical das culturas
humanas.

Estimular a escuta de obras musicais
diversas, chamando a atencdo para
questdes especificas da construcdo
musical, tais como: instrumentacao,
elementos expressivos, variagGes,
formas e fraseologia.

- Elaboracdo de pequenos relatdrios,
portfdlios ilustrados com desenhos e
outros.

e Diferentes caracteristicas das dancas
pertencentes a  outros  grupos
socioculturais: Afro

- descendentes, indigenas, imigrantes
(alemao, italiano, portugués, japonés e
outros).

e Descrigcbes, fotografias, gravacoes,
portfdlios, desenhos e outros.




Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Artes Visuais)

HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

EIXO OBJETIVOS CONTEUDOS

TEMATICO

IDENTIDADE

MEMORIA

ETICA

AUTONOMIA

Desenvolver a
percepcéao
sensivel e a
imaginagao
criadora.

Histoéria das imagens:
produgbes artisticas
diversificadas, em diferentes
espagos e tempos, dos
primeiros tempos a
contemporaneidade,
perpassando por diferentes
culturas, como a Arte Africana
e a Arte Indigena (Lei 11
645/2008 Art.26 e 27), Arte
Oriental e a Cultura Popular.

Observar imagens artisticas.

Falar sobre as imagens,
estabelecendo relagbes com
suas experiéncias.

Interagir com as diferentes
producgdes artisticas, utilizando-
se de suas percepgOes (6rgdos
dos sentidos).

Brincar e jogar com imagens
artisticas diversificadas.

Ampliar o repertério imagético.

Construir conhecimentos
artisticos.

Dramatizar e improvisar, a partir
de imagens, utilizando-se de seu
imaginario e dos recursos
expressivos na exploracdo do
universo imagético.

Disponibilizar produgbes imagéticas
(reproducdes ou ndo) de diferentes
autores e estilos.

Trazer, para a sala de aula, producgdes
da cultura visual, nas diferentes
categorias das artes visuais, como
pintura, escultura, desenho, gravura,
imagens digitais e graficas (ilustragGes
de livros, publicidade de revistas e
jornais, capa de CD, cartazes),
fotografias, objetos e instalagles,
animagdes, videos, cinema, entre
outras.

Apresentar as imagens, enquanto
texto, de maneira a provocar a
curiosidade e a narrativa dos alunos
sobre a realizagdo: tipo de imagem,
tema, cenario, figurino e personagens,
relacGes com as suas vivéncias.

Disponibilizar histérias, brincadeiras,
desenhos, jogos de regras e jogos de
faz de conta (imaginacdo e
inventividade).




EIXO TEMATICO

Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Artes Visuais)

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Apreciar e ler,
interpretativa
mente, as
produgdes
artisticas.

Desenvolver a
percepgao dos
elementos
plasticos e
visuais.

Elementos visuais da
linguagem plastica: ponto e
linha, espaco e forma,
textura e suporte, tempo e
movimento, cor e volume.

Criar histoérias individuais ou em
grupo eilustra-las.

llustrar historias.

Ler histdrias sem texto escrito.

Experimentar diferentes

materiais plasticos.

Perceber a riqueza expressiva
dosdiferentes materiais.

5 | 2p | aF

4.°

Comparar diferentes tipos de ilustragao.

Comparar ilustragbes do mesmo autor,
estabelecendo semelhangas e diferencas.
Ler livros com ilustragbes somente e
estimular os alunos a fazerem o mesmo
para o grupo.

Oferecer materiais plasticos
industrializados ou artesanais (produzidos
pelos alunos) como: giz de cera, massa
colorida, guache, anilina, cola colorida,
cola branca; e materiais diversos como:
tecido, papéis variados, algodao, revistas
e fios de 13, barbante e outros, em
diferentes momentos para a
experimentacao ludica.

Possibilitar atividades que despertem a
expressdo criadora dos alunos.

Oferecer imagens artisticas,
contemporaneas ou da histéria das
imagens, em que aparecam determinados
elementos visuais trabalhados e/ou
destacados, para serem analisados pelos
alunos, enquanto elementos
compositivos.




Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Artes Visuais)

EIXO TEMATICO  OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

Sugerir  composi¢gdes plasticas que
explorem o elemento ponto, a partir da
Identificar diferentes colagem, utilizando sementes, tampinhas,

IDENTIDADE possibilidades de organizacdo paetés... da pintura com batedores...

espacial e de exploragdo dos ) . |
elementos formais nas imagens sugerir composicdes que explorem o

Realizar o fazer artisticas elemento linha (reta, quebrada, sinuosa,
. artistico pela ' X X X X curva), a partir da colagem, utilizando
MEMORIA experimentac3 Criar, de maneira autdnoma, barbantes, I3s, linhas coloridas, sianinhas,
tiras coloridas de papel.

Pintura com diferentes tipos de pincéis:
finos e largos.

o ludica e pela | Elementos visuais dal| diferentes tipos de linhas e
expressao linguagem plastica: ponto e formas em suas produgdes
linha, espago e forma, textura| artisticas.

criadora.
e suporte, tempo e Pesquisar e analisar, com os alunos,
ECOART movimento, cor e volume. linhas e formas encontradas na natureza:

Comparar linhas e formas
encontradas na natureza -—
corpos humanos, plantas,
animais, objetos utilitarios e
funcionais, imagens artisticas.

corpos humanos, plantas, animais,
objetos utilitdrios e funcionais, imagens
ETICA artisticas.

Apresentar aos alunos imagens
geometrizadas e abstratas, presentes na
cultura visual de nosso cotidiano.
AUTONOMIA Apresentar composi¢cdes geometrizadas e
abstratas de diferentes artistas da Histoéria
das Imagens.




Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Artes Visuais)

EIXO TEMATICO OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Realizar o fazer
artistico pela
experimentagao
ludica e pela
expressao
criadora.

Elementos visuais da
linguagem plastica: ponto e
linha, espaco e forma,
textura e suporte, tempo e
movimento, cor e volume.

Identificar diferentes tipos de
formas geométricas abstratas.

Realizar, de forma espontanea,
composi¢des plasticas, a partir
de formas geométricas e
abstratas.

Interagir e explorar formas bi e
tridimensionais.

Criar, espontaneamente,
estruturas bidimensionais, a
partir de diferentes materiais e
procedimentos artisticos.

Oferecer materiais (papeldo, cartolina,
tecidos encorpados, plasticos,
emborrachados, recursos  naturais),
instrumentos e procedimentos em Arte
que possibilitem a construgdo de formas
bidimensionais (desenho, pintura,
gravura, recorte e colagem).

Oferecer materiais (argila, massa plastica,
sucata, recursos naturais e outros),
instrumentos e procedimentos em Arte
que possibilitem a construgdo de formas
tridimensionais (modelagem, escultura,
colagem, montagem, construcdo...).

Realizar jogos e brincadeiras que
desenvolvam a percepgao tatil.

Oferecer materiais plasticos de diferentes
texturas para a criagdo plastica (tecidos,
lixas, madeiras, metais, algoddo, papéis,
cortigas...).

Sugerir a troca das texturas de alguns
elementos utilizados em suas producdes
plasticas (jacaré com carapaga macia,
nuvens asperas, paredes e chdos
ondulados...), através da colagem dos
materiais ja disponibilizados
anteriormente.




Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Artes Visuais)

CONTEUDOS BIMESTRES SUGESTOES

30 | 49

EIXO TEMATICO OBJETIVOS HABILIDADES ‘

10 20

IDENTIDADE

MEMORIA

ECOART

ETICA

AUTONOMIA

Realizar o fazer
artistico pela
experimentag¢a
o ludica e pela
expressao
criadora.

Elementos visuais da
linguagem plastica: ponto e
linha, espaco e forma,
textura e suporte, tempo e
movimento, cor e volume.

Criar, espontaneamente,
estruturas tridimensionais, a
partir de diferentes materiais
e procedimentos artisticos.

Compor, espacialmente,
utilizando formas bi e
tridimensionais.

Identificar diferentes tipos de
texturas, segundo suas
propriedades.

Pesquisar as texturas de
diferentes materiais,
utilizando- os em  suas
produgdes.

Criar texturas a partir de
diferentes materiais.

Criar plasticamente mundos
imaginarios, utilizando-se da
troca de texturas graficas.

Explorar, com os alunos, as texturas
graficas encontradas nas imagens das
revistas.

Sugerir produgdes plasticas em que os
alunos, através do recorte e colagem,
utilizem as texturas graficas encontradas
nas imagens das revistas para a criagdo de
mundos imaginarios (edificios com textura
de comida, animais com textura de carros,
frutas com textura de roupas ou pelos de
animais, seres humanos com textura de
vegetais...)

Sugerir a criacdo de estruturas e mobiles
que articulem diferentes tipos de materiais
e conceitos trabalhados, intuindo e
construindo noc¢Ges de equilibrio fisico e
harmonia estética.

Oferecer diferentes tipos de tintas,
explorando a densidade de cada uma
(tintas opacas, guache), com pigmentos
mais encorpados e que ndo permitam a
passagem da luz, além de tintas
transldcidas (anilina), com pigmentos mais
diluidos, permitindo apresentar as cores
primdrias de forma criativa e prazerosa,
através de histdrias, jogos de cores e
experimentagdo plastica.




Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Artes Visuais)

EIXO TEMATICO ~ OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

Construir, coletivamente, Propor a pesquisa e a descoberta de
estruturas tridimensionais. novas cores, a partir da mistura das
IDENTIDADE cores primarias entre si.
Desenvolver nogdes de equilibrio
Elementos  visuais  da]| fisico e harmonia estética.
Realizar o fazer | linguagem plastica: ponto e g A 4 dot
B .. linha, espaco e forma, Experimentar o conceito de presentar as cores secundarias de forma
MEMORIA artISt,Ico pela~ textura e _fu:orte, tempo e| densidade dos diferentes criativa e prazerosa, por meio de histdrias,
experimentaca movimento. cor e volume. | Pigmentos apresentados. jogos de cores e da experimentagdo
o ludica e pela ’ X X X X plastica.
ECOART expressao Identificar as cores e suas
criadora. possibilidades cromaticas.
A partir do resultado da pesquisa
Des'cobrir as cores secund.a’rias, realizada, criar composi¢des plasticas,
ETICA Iudlcamente,- at,ra.\ves da m.|stura utilizando diferentes técnicas e materiais
das cores primarias pela pintura (pintura a dedo...).
a dedo.
Explorar as possibilidades . s
L Em pequenos grupos, criar painéis
AUTONOMIA artlstlca§ ~do Eele_mento cor na coloridos, utilizando-se da colagem de
composicao plastica. .. . .
materiais diversos (fotos de revista,
desenhos, papéis coloridos, tecidos, fios
de 13, barbante...).




Plano de Curso do Ensino da Arte 1° Ano (Teatro)

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
iLe ‘ 20 30 4.9
Perceber possibilidades Propor atividades que explorem a
corporais. expressao corporal e a imaginagdao
Historias diversas. criadora. Por exemplo: atividades a partir
L Estimular a imaginagdo e a X X X X da leitura de histérias infantis, exercicios
Potencializar a criatividade. de imaginagcdo, jogos e brincadeiras
percepgao sensivel e a diversas que utilizem o corpo como
imaginacao criadora. Perceber/Identificar ~ emogbes e brincadeira de roda, bento que bento é o
sentimentos nos personagens das frade, dentre outras.
histdrias.
Vivenciar situacGes identificando
emocgdes e sentimentos de personagens
das histdrias.
Identificar Real X Imaginario.
Brincadeiras dramatizadas. Propor atividades que vivenciem o faz-de-
Desenvolvera Identificar o espago do Teatro como conta.
. um espago do imagindrio e de X X X X
ludicidade. representacdo do real. Propor atividades de exploragdo do
espaco estabelecendo relagdes entre o
real e o imagindrio: espago ndo teatral X
palco/ espago de representagdo, onde
personagens representam.
Propor atividades utilizando o espago de
diversas formas: explorando diferentes
andares, caminhadas e outras ocupacgdes
criativas do espaco fisico.
Avaliar as atividades em circulo.
Desenvolver o interesse Brincadeiras dramatizadas. Reconhecer diferente manifestagdes
por diferentes cénicas. X X X X | Propiciar contatos com o Teatro, o circo e
ifestacdes cénicas os demais centros de producdo de
manirestac : cultura formal e ndo formal, estimulando
apreciacdo de diferentes manifestacoes
cénicas.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Arte 2° Ano (Danca)

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Desenvolver a coordenagdo
motora, a percepg¢ao dos espacos
articulares do corpo, do espago
em relagdo ao outro e do uso do
espago geral.

Oportunizar a sensibilizacdo dos
sentidos e da criatividade a partir
de vivéncias ludicas no processo
de descoberta do préprio corpo
com suas possibilidades de
movimentos e na relagdo com o
outro, com o espago, ampliando o
repertdrio de movimento
dangante.

Desenvolver o sentido de
cooperagao e interagao entre os
dangantes partindo de jogos
corporais de danga, trabalhando
em sinergia os aspectos motores,
cognitivos, afetivos e sociais.

Experienciar e investigar
possibilidades de movimentos ao
improvisar e criar dangas
envolvendo agoes coletivas.
Propiciar momentos de
apreciacdo estética dos trabalhos
criativos desenvolvido pelos
colegas e por outras
apresentagoes de danga.

Danca nas festas populares e
manifestagdes culturais
locais.

O corpo e suas possibilidades
de movimentagdo como:
esticar, torcer, derreter, etc.

O corpo e suas expressoes
cotidianas: sistema articular
associado; movimentos
passivos e direcionados.

Espacos de danca na cidade:
artistas da cidade e
companhias estaveis.

Perceber o corpo dancante a partir
de festas populares e manifesta¢des
culturais locais.

Explorar o corpo e  suas
possibilidades de movimentagao,
como esticar, torcer, derreter, etc.

Explorar o corpo em suas
expressbes  cotidianas:  sistema
articular associado, movimentos

passivos e direcionados.

Conhecer alguns espacos de danca
na cidade, artistas e companhias
estaveis.

10 20

3.°

4.°

A proposta da presente sugestdo de
aula é desenvolver um trabalho de

identificacdo regional e cultural
brasileira através de festividades
nacionais, pratos tipicos, dancas e

costumes do folclore regional, onde os
alunos possam conhecer um pouco
mais das matrizes étnicas e culturais
guer formam a identidade nacional.

Sugere-se que essa proposta de aula
seja  desenvolvida de  maneira
interdisciplinar, trabalhada com o a
histéria e artes. A mesma pode
culminar em um festival de folclore das
regibes brasileiras ou ser desenvolvida
junto com uma feira na escola.

Para tanto, divida sua sala em grupos,
conforme as cinco regides brasileiras.
Cada grupo ira pesquisar:

¢ manifestacdes do folclore;
e dangas tipicas;

e comidas tradicionais;

e  USOS e costumes;

e roupas tipicas




Plano de Curso do Ensino da Educacéao Fisica 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 ‘ 40

Interagir com o meio ambiente, por . . .
i & i - P X X X X Jogos e brincadeiras relacionados
meio de movimentos naturais no . A
) ) i a predominancia do wuso de
contexto de um jogo ou brincadeira.
algumas partes do corpo e sua
JOGO relagdo com o espago circundante.
Conhecer o préprio ] ] o o . .
Vivenciar limites e possibilidades | X X X X Exercicios de exploracdo das
corpo, suas partes e ESPORTE corporais em um contexto especifico possibilidades e limitagGes
de um gesto ou fundamento. corporais, a luz do esboco de um
sua rela¢gdo com o fundamento esportivo.
ambiente.
Perceber a diferenca entre jogo ou | x X X X Atividades de conhecimento do
GINASTICA brincadeira e o exercicio, bem como, préprio corpo como um todo e
sua relagdo com o0s movimentos suas partes através de movimentos
parciais e globais. globais e analiticos de maneira
gimnica.
Experimentar e identificar as tensdes Vivéncia de situacdes, de esforco e
sofridas pelo corpo em funcdo do de repouso reconhecendo
DANCA ( P PO € §ao X X X | X pouso,
ritmo externo da musica e do ritmo algumas alteracdes provocadas
interno de seu corpo. pelo esforco fisico, tais como
excesso de excitacdo, cansaco,
elevagdo de batimentos cardiacos,
mediante a  percep¢do  dos
movimentos expressivos e
dramatizados.




Plano de Curso do Ensino da Educacao Fisica 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 ‘ 40
Vivenciar o ato de tocar e o ato de X X X X Exercicios que permitam sentir a
LUTAS pegar vdrias partes do corpo do outro pegada e o toque no corpo dos
em posi¢des que  remetam a colegas e a repercussao destes em
alguns fundamentos de seu préprio corpo.

modalidades de lutas.

Vivenciar movimentos numa X X X X Realizacdo de atividades ludicas:

multiplicidade de situacdes de modo jogos, brincadeiras e dangas,

que construam um repertério amplo envolvendo a integracdo de varias

JOGO criando varias formas de se jogar. habilidades (rastejar, correr, saltar,

Identificar as formas de subir, descer, arremessar, rolar,
movimento do corpo bater, rebater, receber, amortecer,
coletivamente no chutar, girar, lancar etc.) utilizando
processo ludico. os materiais disponiveis na escola

(bola, arco, corda etc.).

Localizar o corpo no espago com
distincgdo de posicbes e eixos de
orientacdo (diagonal, em frente, etc.)
ESPORTE tanto no movimento individual
quanto nas atividades em grupo em
simulacbes de situacdo do jogo

X X X X Identificacdo do espago fisico de
um determinado esporte e a
localizagdo do corpo nesse espaco,
individual ou coletivamente.

esportivo.
Experimentar a sensa¢do ritmica e X X X X Atividades de reconhecimento do
GINASTICA ajusta-la a demanda do grupo. ritmo na execucao dos

movimentos corporais em tempos
predeterminados, respeitando as
diferencas do grupo.




Plano de Curso do Ensino da Educacao Fisica 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 ‘ 40

Iniciar a vivéncia dos tempos musicais | X X X | X Vivéncia de atividades ludicas e
e sua relagdo com o espagco em expressivas dangaveis, que levem
func¢do do deslocamento do corpo. a identificagcdo da noc¢do de tempo
DANCA préprio  (lento /  rapido),

reconhecimento da noc¢do de
tempo relativo (antes, depois, ao
mesmo tempo) e sua relagdo com

0 espago.
Perceber a resisténcia e a contra| X X X X Jogos de tracdo e de empurrar
Identificar, viver e| LUTAS resisténcia no trabalho em grupo. individual e coletivamente.
’
valorizar a cultura Jogos de construcao e
Perceber que o jogo é um brincadeiras, comparando
ladica da crianga. JoGo componente indissociavel da cultura. X X X | X atividades ludicas de diferentes

comunidades.

Identificar os esportes tradicionais de Atividade de pesquisa sobre os
sua cultura e aprender sobre outros X X X X esportes mais evidenciados e os
esportes ndo tao evidenciados pelos menos evidenciados na sua cultura
ESPORTE meios de comunicacdo de massa. com intencdo de se gerar uma

reflexdo sobre o tema; registros
sobre as conclusées do grupo.

Diferenciar os movimentos gimnicos X X X X Vivéncia de movimentos de algumas
em face de seus usos considerando os modalidades de ginastica.
lugares nos quais eles sdo
apropriados em sua cultura.

GINASTICA
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OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 ‘ 40

DANCA Vivenciar as diversas formas de| X X X | X Atividades expressivas realizadas
dangas considerando o contexto sob varias formas de dang¢a, como
cultural do aluno. manifestacdo de lazer e de

identidade cultural.
Perceber o valordas | LUTA Vivenciar  exercicios  de X X X | X Educativos de diversas modalidades
confronto e oposigdo. de lutas.
regras como elemento
mediador e
caracterizador das JOGO Vivenciar a participacdo ativa onde | X X X X Jogos coletivos com regras simples,
haja a necessidade do nos quais tem de se ajustar as
praticas corporais nas posicionamento e de tomadas de restricoes de movimentos e aos
decisdo em relacdo as regras. interesses pessoais,
suas diferentes compreendendo e respeitando as
; q regras.
ormas € ESPORTE D|scgt|readaptar rggras dos esportes X X X X Esporte individual (iniciagao
. o considerando a realidade das aulas. .
manifestacoes. esportiva).

GINASTICA Observar a prépria postura e os| X X X X Realizacdo de atividades com
movimentos em diferentes situacdes movimentos que levem ao
do cotidiano que remetam aos reconhecimento do corpo e dos
movimentos gimnicos. gestos como uma forma de

comunicagado entre os individuos.
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OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40
DANCA Petjceber as dlfe.rentes posturas | X X | x Através de fo:cqs apresentadas de
(atitudes) corporais expressas ao forma cronoldgica, conversar com
Perceber o valor das longo do tempo no mundo da danga. os alunos sobre as mudangas nos
regras como elemento diversos tipos de danca através
mediador e do tempo. Ex. Dancgas de Saldo.
caracterizador das
pratlc'as corporais nas | ras Experimentar a luta do ponto de vista | X X X X Organizacdo auténoma de algumas
suas diferentes formas .y . . .
) - do embate ludico e do cuidado com o atividades de lutas de maneira
de manifestagoes. .y . .
corpo do outro. Iudica e preservando a integridade
fisica do colega.




i

P -

UImeros e

L

Identificar a importancia e as fungdes do nuimero nos varios

*Construgao de uma caixa de contagem,
utilizando material de sucata.

portadores textuais (jornais, revistas e outros materiais) e no X X X X
cotidiano.
Utilizar diferentes estratégias para contar elementos de uma -Montagem de um painel, relacionando o
colecio e comparar quantidades: contagem, pareamento,| x X X x | nome do objeto contido na caixa a
estimativa e agrupamentos. quantidade.
Realizar diferentes agrupamentos de uma mesma quantidade. X X X X o -
- . ., - Elaborar sequéncias, utilizando
Perceber a Ler e registrar quantidades, comparar e ordenar nimeros. X X X X bi i
’ ) y ocos légicos.
conservacio de Ndmeros | Comparar nimeros (maior que, menor que, estd entre). X X X X &
quantidade e i Identificar regularidades em sequéncias numéricas ou de figuras. X X X X ~ .
registrar naturals g q g - Confeccdo de um boliche de garrafas pet,
quantidades ord - turai " " " : utilizando 10 unidades e aproveitamento
. rdenar numeros na? urais ern ordem crescente ou decrescente; x X X X do jogo em situacdes-problema.
de um em um, de dois em dois...
- Utilizagao de colegOes diversas,
Numeros ordinais até 10. X X X X estabelecendo relacdo de quantidade
entre elas.
Reconhecer e contar colegdes com até 100 objetos. X X X X | * Agrupamentos com material concreto, em
diferentes bases. Por exemplo: 2, 5 e 10,
Identificar as dezenas como agrupamento de 10 elementos, a com COMparagao e registro.
centena como um agrupamento de 100 unidades e como X X X X
agrupamento de 10 dezenas. - Utilizacdo de dinheirinho, do Material
Dourado e da régua de Cuisinaire.
Compreender as
diversas Sistema De | AProximagdo de nimeros para a dezena mais proxima. X X X X
representacées Numeragio - Utilizacdo do dbaco.
do numero no | pacimal: valor | Reconhecer, no Sistema de Numeragdo Decimal, o principio do
i .. ici - Utilizagdo do Quadro Valor De Lugar (QVL
Sistema de posicional | Valor posicional. X X X X ¢ C ug (QvL)
Numeragdo para representagdo do numero e
Decimal. Ler e escrever, comparar e ordenar nimeros a partir das IC:ent.lflcacao dc;I valo'r R?S|c:jonaldde caga
‘s algarismo e do significado de cada
caracteristicas do SND. & ) ‘g
— — - algarismo em determinada ordem.
Reconhecer a composicdo e a decomposi¢cdo de nimeros
naturais. . .
— - - * Brincadeiras de formar pares com os
Identificar os niUmeros pares e impares. . . )
X X X X proprios alunos, com objetos e figuras.




Reconhecer
os
significados
da adicao e
da subtragao
e seus
algoritmos.

Adicao e
subtracdo de
numeros naturais

Reconhecer as agGes de juntar e acrescentar, a partir de situagdes
cotidianas.

Reconhecer as agbes de retirar, comparar e completar, a partir de
situagGes cotidianas.

Usar os sinais convencionais (+, -, =) na escrita das operacGes de
adicdo e subtragao.

Realizar cdlculos, por meio de estratégias pessoais ou de
algoritmos convencionais da adi¢do e da subtragdao, com ou sem
trocas, com soma ou minuendo até 99.

Reconhecer a adigdo e a subtragdo como operagdes inversas.

Analisar, interpretar, resolver e formular situagdes-problema,
explorando os significados das operacdes da adicio e da
subtracdo.

Reconhecer que diferentes situagBes-problema podem ser
resolvidas por uma mesma operagdo e que diferentes operagdes
podem resolver um mesmo problema.

Resolugdo de problemas sem a utilizagdo de
numeros, em diferentes  contextos,
envolvendo os diferentes significados da
adicdo e da subtracgao.

Resolucdo de problemas com a utilizagdo de
numeros, em diferentes  contextos,
envolvendo a adigdo e a subtracgdo.

Resolucdo de problemas que envolvam
adicdo e subtragdo por meio de calculo
mental.

Utilizagdo do material dourado e do Quadro
Valor de Lugar para representacdo dos
algoritmos.

Utilizacdo das réguas de Cuisinaire para
diferentes composicdes e decomposicdes de
uma quantidade até 10 (por exemplo:
construir o muro do 5).

Elaboracdo de desafios matematicos,
envolvendo operagbes de adigdo e
subtracdo com combinag¢Oes variadas dos
numeros. Ex.:5+5=10,4+6=10,7+3 =
10etc.e10-6=4,8-4=4,9-5=4etc.

Jogos e brincadeiras que envolvam a adigao
e a subtragdo, demonstrando que o que
uma faz, a outra desfaz.




Reconhecer
os
significados
da adicao e
da subtragao
e seus
algoritmos.

Adicao e
subtracdo de
numeros naturais

Reconhecer as agbes de juntar e acrescentar, a partir de
situagdes cotidianas.

Reconhecer as a¢Bes de retirar, comparar e completar, a partir
de situagdes cotidianas.

Usar os sinais convencionais (+, -, =) na escrita das operagGes de
adicdo e subtracdo.

Realizar calculos, por meio de estratégias pessoais ou de
algoritmos convencionais da adi¢do e da subtragdo, com ou
sem trocas, com soma ou minuendo até 99.

Reconhecer a adi¢do e a subtragdo como operagdes inversas.

Analisar, interpretar, resolver e formular situacdes-problema,
explorando os significados das operacbes da adicdo e da
subtragao.

Reconhecer que diferentes situagGes-problema podem ser
resolvidas por uma mesma operagdo e que diferentes
operagbes podem resolver um mesmo problema.

Resolugdo de problemas sem a utilizagdo
de numeros, em diferentes contextos,
envolvendo os diferentes significados da
adigdo e da subtragdo.

Resolugdo de problemas com a utilizagdo
de numeros, em diferentes contextos,
envolvendo a adigdo e a subtragao.

Resolugdo de problemas que envolvam
adicdo e subtragdo por meio de calculo
mental.

Utilizacdo do material dourado e do
Quadro Valor de Lugar para
representacao dos algoritmos.

Utilizacdo das réguas de Cuisinaire para
diferentes composi¢cdes e decomposicdes
de uma quantidade até 10 (por exemplo:
construir o muro do 5).

Elaboracdo de desafios matematicos,
envolvendo operagbes de adicdo e
subtragdao com combinagdes variadas dos
numeros. Ex.:5+5=10,4+6=10,7+3 =
10etc.e10-6=4,8-4=4,9-5=4 etc.

. Jogos e brincadeiras que envolvam
a adicdo e a subtracdo, demonstrando que
o que uma faz, a outra desfaz.




Reconhece e
compreender a
multiplicacao
como adicdo de
parcelas iguais,
organizagao
retangular e
ideia
combinatdria.

Multiplicagdo de
numeros naturais

Reconhecer as ideias da multiplicagdo: adi¢do de parcelas
iguais, organizacdo retangular e combinatdria, a partir de
material concreto e em situagdes cotidianas.

Construir os fatos basicos da multiplicagdo (por 2, por 3) a
partir de situagbes-problema.

Multiplicar por meio de estratégias pessoais.

Reconhecer os conceitos de dobro e triplo.

Utilizar os sinais convencionais (x , =) na escrita de
operagoes.

Analisar, interpretar, resolver e formular situacdes-
problema, explorando os significados da multiplicacdo.

Jogos e brincadeiras de contagem de
objetos, de pessoas ou figuras, agrupadas
com o mesmo numero de elementos em
cada grupo (adicdo de parcelas iguais).
Jogos e brincadeiras de contagem de
objetos, de pessoas ou figuras, dispostas
em linhas e colunas (representagdo
retangular).

Brincadeira de vestir bonecos com calgas e
blusas para determinar o numero de
trajes possiveis.

Atividade de compor sorvetes de
diferentes sabores com caldas e outras
similares.

Registro, em desenho ou por escrito, das
possibilidades de combinagdes.

Jogos que favorecam a memorizagdo dos
fatos basicos da multiplicagdo.

Reconhecer e
compreender a
divisao como
reparticao em
partes iguais e
como subtragoes
sucessivas (ideia
de medida).

Divisao de
numeros naturais

Reconhecer as ideias de divisdo como reparticdo em
partes iguais e como subtragdes sucessivas (ideia de
medida), a partir de material concreto e situagdes
cotidianas.

Reconhecer a multiplicacdo e a divisdo como operag¢des
inversas (o que uma faz, a outra desfaz).

Usar os sinais convencionais (O, = ) na escrita de
operagoes.

Reconhecer a metade de uma cole¢do de objetos.

Reconhecer o significado de expressdes como meia duzia,
meio metro, meio quilo etc.

Atividade de distribuicao de um total de
objetos em partes iguais.

Atividade de determinagcdo do numero de
caixas (ou similar) necessdrias para
arrumar um numero total de objetos,
colocando-se a mesma quantidade de
objetos em cada caixa ou similar.

Domind com sentengas matematicas e
resultado.

Criacdo de historinhas a partir da sentenca
matematica dada, e vice-versa.

Exploracdo de expressdbes como meia
duzia, meio quilo etc.




Reconhecer a
necessidade
de organizar
informagdes
em graficos e
tabelas.

Introdugao ao
tratamento da
informacdo

Ler e interpretar informagdes e dados apresentados em
tabelas.

Utilizar tabelas simples e graficos de coluna para registro de
informacgdes.

Coletar informacGes e organiza-las.

Elaborar listas, esquemas e tabelas simples com as
informacgdes coletadas.

Interpretar imagens e placas de orientag3o.

* Preenchimento de uma tabela sobre o
local de nascimento dos alunos, para
organizar um mural na sala de aula:
“Como é a nossa turma?”.

* Realizar uma pesquisa, por exemplo, dos
tipos de brincadeiras preferidas pelos
alunos e registrar o resultado em tabela
simples ou em gréfico de colunas.

* Exploragdo do mapa do tempo encontrado
em jornais: icones/imagens, apresentados,
verificando a previsdo, a cada dia da
semana, junto ao calendario do tempo ja
confeccionado pela turma para a sala de
aula.

* Exploragdo de placas de orientagdo e de
transito.

* Confeccdo do CALENDARIO DO MES, junto
com os alunos, criando uma legenda com
icones.




Reconhecer os
elementos do
espaco e sua
importancia
parasua
localizagao.

Exploragao do
espago e de seus
elementos;
localizagao.

Reconhecer elementos (prédios, construcbes, objetos etc.)
no ambiente, percebendo relagGes de tamanho, forma e
posigao.

Apropriar-se de referenciais elementares (dentro, fora, em
cima, embaixo, do lado, a esquerda, a direita...) e das
indicacdes de direcdo e sentido.

Explorar mapas e esquemas de itinerarios e caminhos na
escola e no bairro.

Descrever a localizacdo e/ou movimentacdo de seres e
objetos representados em croquis ou mapas.

Representar a localizacdo e/ou movimentacdo de seres e
objetos em croquis ou mapas.

* Brincadeira de chicotinho queimado com os
referenciais elementares: dentro, fora, ao
lado, na frente, perto, longe etc.

Desafio de achar objetos e figuras ocultas
no espaco da sala de aula, patio, fotografias,
desenhos etc, segundo dicas e orienta¢des
de localizagdo.

Brincadeira de Cabra-cega orientada.
Relatos e registros de diferentes itinerarios
feitos pelos alunos (oralidade).

Perceber
diferencas e
semelhangas

entre objetos,
no espaco,
identificando
formas
tridimensionais
e
bidimensionais
em situagoes
que envolvam
descrigoes
orais.

Formas
geométricas planas
e espaciais

Perceber as relagGes de tamanho, forma e posicdo de
diferentes objetos no espaco.

Classificar formas  geométricas  espaciais:  formas
arredondadas e ndo arredondadas.

Reconhecer algumas figuras geométricas espaciais:
paralelepipedo, cubo, cilindro, cone e esfera.

Identificar caracteristicas comuns e diferencgas entre figuras
espaciais.

Reconhecer formas geométricas planas em elementos
naturais e nos objetos.

Reconhecer algumas figuras planas: triangulo, quadrado,
retangulo e circulo.

Identificar caracteristicas comuns e diferencas entre figuras
planas.

Exploragdio do ambiente para identificar
elementos da natureza ou feitos pelo
homem que tenham a forma de cubo,
esfera, paralelepipedo, cilindro e cone.
Montagem e desmontagem de caixas de
diferentes formas.

Tracgar o contorno das faces das caixas e suas
planificagdes.

Origami; Tangram.

Construgdao de maquetes da escola e de seu
entorno.

Desenho da planta baixa de diferentes
espacos do bairro e da escola;

Construgdo livre com sucatas, desenho em
papel quadriculado.

Exploracdo do ambiente para identificar
elementos da natureza ou feitos pelo
homem que tenham a forma de tridngulo,
quadrado, retangulo e circulo.

Montagem de desenhos com diferentes
formas geométricas planas recortadas em
papel, papeldo, e.v.a. etc.




Plano de Curso para o Ensino de Ciéncias 2° Ano

Compreender o
conceito de
medida, de
unidade de

medida e
realizar
estimativas.

Medidas de

comprimento, massa

e capacidade.

Unidades de medida
de tempo: semana,

més e ano; horas
exatas.

Identificar a necessidade de unidades padronizadas para
realizar diversas medigoes.

- Confecgdo de reldgio analdgico (com numeros

- Organizar uma agenda didria (acordar, almogar,

Utilizar unidades de medida padronizadas para medir tempo
(hora), comprimento (metro), capacidade (litro) e massa
(quilo), a partir de situagdes do cotidiano.

* Construgdo de uma balanga com cabide e

- Preenchimento de garrafas pet com liquido,

Identificar e utilizar diferentes tipos de registros de tempo
(calendarios, agendas e outros).

- Confeccdo de uma fita com 1 metro de

Ler horas exatas e meia hora em reldgios analdgico e digital.

Estabelecer nogbes de duragdo e sequéncia temporal (hora,
dia, semana, més, ano).

- Pesquisa sobre o que se compra a metro, a litro

e ponteiros) e digital.

dormir).

pratos de papelado.

comparando 1 litro, 1 litro e meio e 2 litros.

comprimento para verificagdo de
comprimentos que megam mais, menos ou
igual a 1 metro, fazendo, antes, a estimativa.

ou a quilo.

Reconhecer a
unidade
monetdria
vigente (real) e
sua
representagao e
uso.

Sistema
Monetario
Brasileiro

Identificar cédulas e moedas que circulam no Brasil.

*Bingo de notas — iguais as que circulam, em

Relacionar cédulas e moedas aos seus valores.

- Situagdes de compra e venda, com troco,

*Ditado de dinheiro — as criancas recebem

Estabelecer trocas entre moedas e cédulas.

Explorar as ideias de compra e de venda.

* Fazer estimativas em situagdes de compra e

- Caro e barato — recorte e colagem de produtos

*Pesquisa de listagem de precos de produtos

miniatura. A professora cita um valor redondo
(sem centavos) e as criangas vdo montar este
valor, utilizando notas e moedas.

usando notas e moedas.

folhas como as de cheques. A professora diz
um valor em dinheiro. As criancas devem
escrever, nos espacos adequados, o valor
numeérico e o valor por extenso.

venda.

dos encartes de supermercado, relacionando-
os, segundo os critérios de: mais caro / mais

barato / mesmo prego / muito proximo.

diversos, a partir de encartes.




BIMESTRE

OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 10| 2° | 3° | 4° SUGESTOES
Construir a nogdo de O corpo humano Observar as caracteristicas do corpo Construir uma linha do tempo com as diferentes fases da
ciclo vital e Ciclo vital — fases da humano nas diferentes fases da vida.| X X X X |vidadoaluno.
relaciona-lo ao seu | vida
proéprio
desenvolvimento.
Trabalhar, através de jogos e desenhos, os drgaos dos
Reconhecer que sentidos.
nosso corpo possui | O ambiente em que| Reconhecer que percebemos o meio
orgaos dos sentidos | vivemos gue nos cerca através dos o6rgaos dos| X X X X | Trazer substancias com diferentes texturas, cheiros e
com os quais sentidos. gostos para trabalhar os sentidos e os 6rgdos dos
percebemos o meio sentidos.
ambiente que nos
cerca.
Elaborar regras da turma (combinados) que incluam
Habitos de higiene Identificar os habitos saudaveis de habitos saudaveis de higiene.
Reconhecer que os higiene. X X X X
habitos saudaveis
de higiene evitam Trabalhar, através de desenhos e jogos, habitos saudaveis
doencgas. de higiene.
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BIMESTRE
OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 1° 29° 3.° 4.° SUGESTOES
Observar o ambiente a sua volta Elaborar regras da turma (combinados) que incluam
Natureza: minha casa i . habitos sauddveis de higiene.
como ambiente de diferentes seres
e a casa de outros
Perceber a natureza | seres vivos VIVOS. . ) .
Trabalhar, através de desenhos e jogos, habitos
como espago (casa) saudaveis de higiene.
dos seres humanos e Reconhecer que, sem alguns
L. elementos da  natureza, nao
de outras espécies.
poderiamos existir.
Montar um calenddrio para registrar a passagem do
tempo.
O planeta Terra
Reconhecer a necessidade de cuidar Promover aula-passeio: Planetdrio de Laranjal do Jari.
do planeta. X
Perceber que os Observar e registrar as atividades
diferentes elementos O dia e a noite diurnas e noturnas dos seres X X X
fisicos As estacdes do ano humanos.
(ar, agua e luz) Observar semelhangas e diferencas
influenciam nas entre 0s ambientes quanto a
atividades inerentes presenca de luz e umidade.
aos seres humanos.
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BIMESTRE
OBJETIVO CONTEUDOS HABILIDADES 1.° 2° | 3° 4.9 SUGESTOES
Perceber as diferengas Os animais sao | Observar as diferengas entre os Montar um painel com figuras de diferentes animais
externas entre animais. diferentes animais conhecidos. X como gatos, cachorros, passaros...
Utilizar jogos com figuras, agrupando animais.
Agrupar os animais, utilizando critérios
Perceber que os proprios. X
oo : Registrar, por meio de desenhos, as diferencas entre
an|ma|.s.po em ser os ambientes urbanos e naturais.
classificados de
diferentes maneiras,
dependendo do critério s .
utilizado Montar painéis indicando as diferencas entre os
: ambientes urbano e natural.
Perceber as diferencas | Os ambientes sdao | Registrar diferengas e semelhangas
entre o ambiente diferentes entre os ambientes urbano e natural. X . ) ) ) .
urbano e o natural Pesquisar figuras de diferentes ambientes naturais.
Reconhecer as diferengas entre alguns
ambientes  naturais: praia, floresta, Trabalhar, através de jogos e pesquisas, habitos
lagoa... saudaveis na alimentacao.
X
Reconhecer que uma | A importanciada
alimentacdo saudavel é| alimentacdo para o/ Reconhecer que a alimentac3o variada
muito importante para| corpo humano é importante para a manutenc¢do da X
a qualidade de vida. saude.
Perceber que os Alimentacdo dos | Observar que os animais consomem X
animais se alimentam animais alimentos de fontes diversas (animais e
de animais e/ou vegetais).
vegetais.
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OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Orientar-se,
temporalmente, a
partir de
informagodes
obtidas sobre si e
sobre outras
criangas, tendo
como referéncia o
trabalho com
diferentes fontes,
em diferentes
tempos e espagos.

Infancia das pessoas,
dela e de outras
criangas.

O passado dela, de
outras criancgas e do (a)
professor(a).

Localizar, temporalmente, as semelhangas,
diferengas e mudangas, sobre sua infancia,
de outras criangas, em diferentes tempos e
espagos, utilizando  informagdes de
diferentes fontes.

Localizar, temporalmente, as semelhangas,
diferengas da sua infancia, de outras
criangas e do(a) professor(a), utilizando
informacdes de diferentes fontes.

Roda de conversas sobre as semelhancas,
diferencas e mudangas, sobre sua
infancia, de outras criangas, em diferentes
tempos e espacos, utilizando informagdes
de diferentes fontes.

Explicar a
pluralidade de
diferentes modos
de morar, brincar,
estudar, alimentar-
se, comunicar-se e
locomover-
-se, em diferentes
tempos espacos.

Diferentes modos de
morar, brincar,
estudar, alimentar-se,
comunicar-se e
locomover-se, em
diferentes tempos e
espacos, a partir de
diferentes fontes.

Narrar, de forma oral, por desenho ou
escrita, como ela vive e como viveram
diferentes criancas em diferentes tempos e
espacos, em relagdo aos diferentes modos
de morar, brincar, estudar, alimentar-se,
utilizando informagdes de diferentes fontes
e apontando mudancgas e permanéncias.

Narrar, de forma oral, por desenho ou
escrita, como ela vive e como viveram
diferentes criancas em diferentes tempos e
espacos, em relagdo aos diferentes modos
de comunicar-se, locomover-se, utilizando
informagées de diferentes fontes e
apontando mudangas e permanéncias.

BIMESTRE
20 30
X X
X X

Contar, de forma oral, por desenho ou
escrita, como ela vive e como viveram
diferentes criancas em diferentes tempos
e espacos, em relacdo aos diferentes
modos de morar, brincar, estudar,
alimentar-se, utilizando informagdes de
diferentes fontes e apontando mudangas
e permanéncias.

Contar, de forma oral, por desenho ou
escrita, como ela vive e como viveram
diferentes criancas em diferentes tempos
e espacos, em relacdo aos diferentes
modos de comunicar-se, locomover-se,
utilizando informagdes de diferentes
fontes e apontando mudangas e
permanéncias.
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OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
22 32
Grupos de convivio: | Argumentar, a partir de informagSes Roda de conversa, a partir de informagdes
familiar, grupo de sala extraidas de diferentes fontes, a existéncia extraidas de diferentes fontes, a
’
Explicar a de aula ruoo  da de diferentes formas de organiza¢do de X X existéncia de diferentes formas de
R N » Brup diferentes grupos de convivio: familiar, organizagdo de diferentes grupos de
organizagdo de escola e grupo de grupo de sala de aula, grupo da escola e convivio: familiar, grupo de sala de aula,
diferentes grupos. | amigos. grupo de amigos. grupo da escola e grupo de amigos.
Diferentes grupos: Argumentar, a partir de informagdes Roda de conversa, a partir de informagdes
. e s extraidas de diferentes fontes, a extraidas de diferentes fontes, a
povos originarios o ) _ o . _
L organizacdo de diferentes grupos: povos organizagdo de diferentes grupos: povos
(indigenas) € | originarios. originarios.
quilombolas.
Argumentar, a partir de informagGes Roda de conversa, a partir de informacgoes
extraidas de diferentes fontes, a extraidas de diferentes fontes, a
organizacdo de diferentes grupos: povos organizagdo de diferentes grupos: povos
quilombolas. quilombolas.
Explicar seus Direitos e
direitos e suas responsabilidades  das | Argumentar  seus  direitos e  suas Criagdo de painel elencado os direitos e
- criancas  obtidos  de responsabilidades, a partir das informagdes X X responsabilidades, a partir das
responsabilidades e . e obtidas nos documentos oficiais. informacGes obtidas nos documentos
de outras criancas fontes oficiais, como a i
’ ~ . oficiais.
a partir de fontes Dfecl'aragao Unl'versal dos
oficiais. na Direitos das Criangas e o
ed ’d Estatuto da Crianga e do
soae. 5_' € Adolescente.
brasileira.
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OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
29 39
+ Escola - Localizagao Identificar e ordenar os lugares no Atividades de observacgdo para que os
Compreender a - Sala de aulg; entorno da moradia e da escola. alunos elaborem mapas dos trajetos
utilizagdo dos lugares | . Lygar; X X e localizem neles lugares conhecidos
e ositinerariosno | . morada; Compreender a distribuicdo dos lugares e que tenham importancia em seu
entorno da escola, da | | Convivéncia. no espaco. cotidiano.
moradia e o bairro
em que vive.
Perceber como pertencente do lugar SituacOes de aprendizagens sobre
Orientagdo e a | onde vive. itinerdrios para que o aluno possa
Reconhecer o sentido | representag3o espacial X X observar e identificar a orientagdo e a
de pertencimento do representacdo espacial, a distribuicdo
lugar onde vive. dos elementos dos lugares de
vivéncia.
Dimensdao formativa: o | Identificar e reconhece por meio de Elaboracdo de croquis ou maquetes
Representar trajetos, | lugar e o mundo. desenhos e mapas a distancia entre em que sejam representados diversos
fazendo uso de objetos e lugares; a proporcionalidade X X trajetos conhecidos dos alunos.
Iege.niia, proPorgﬁo, dos tamanhos dos objetos e a visdo
visdo vertical e vertical (olhar de cima) e obliqua (olhar
obliqua. a
panoramico).
Reconhecer as Paisagem Cultural e Reconhecer na pa.isagem do c?tidiano, Roda de conversa em que discutam
mudangas que ) elementos naturais e construidos em X X as mudangas que ocorrem na
. Paisagem Natural : ,
ocorrem na paisagem diferentes escalas de tempo. paisagem, levantando os
ao longo do tempo conhecimentos que as criangas
em diferentes possuem sobre o assunto.
momentos (espago e
tempo).
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OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
10 20 30 42
SituagGes de aprendizagem
Identificar as formas | Meios de Transporte: comparem a utilizagio dos meios de
de utilizagdo dos passado e presente. Reconhecer as diferencas da utilizagdo X X X X transporte e sua utilizagdo no passado
meios de transporte, dos meios de transporte no passado e e no presente em contexto global,

alimentagao e no presente. regional e global.

vestudrio do passado e
do presente.

Espaco geografico: A Pesquisas em livros, revistas, jornais e
Identificar as paisagem construida internet sobre mudangas ocorridas na
mudangas e pela sociedade paisagem em  diversos locais
permanéncias que Utilizar situa¢des do cotidiano para conhecidos ou nao pelos alunos.
ocorrem na paisagem relacionar mudangas na paisagem. X X X X
em relagao a
vegetacdo e ao
tempo atmosférico
no dia-a-dia e ao
longo do ano.
Tempo atmosférico e Levantamento de conhecimentos
Associaroclimaa | clima. Registrar informagdes sobre a paisagem prévios sobre o tema a partir de roda
outros fendmenos, e o tempo atmosférico. de c'onversa .sobre as mudangas
como altitude, Relac.ionar a chuva, frio, calolr, vento e X X X X ocorrlda.s na pals'agem Ioca.I.
relevo, Elementos do clima. os diferentes aspectos do céu com as anstrwr um painel com imagens do
e . mudangas no tempo atmosférico. clima: ensolarado, chuvoso, nublado,
maritimidade, frio, etc.

continentalidade,
densidade vegetal e
evapotranspiragao.

Identificar elementos da vegetagdo e da
atmosfera.




Plano de Curso do Ensino de Geografia 2° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Identificar as formas
de utilizagdo da agua
relacionando com o
consumo consciente.

Agua - A importancia
do uso consciente

desse bem natural.

Utilizar situacdes do cotidiano para
relacionar com o uso consciente da
agua.

Levantamento de conhecimentos
prévios em que seja discutida a
utilizacdo racional da agua.

Elaborar, juntamente com os alunos,
uma lista coletiva de postura, que se
deve adotar na escola e em casa, a
fim de evitar o desperdicio da agua.

Compreender a
dindmica dos
espacos urbanos e
rurais e seu
significado para a
vida cotidiana
partindo da
observacéo de
paisagens do bairro
da escola e do bairro
onde vivem, com
visdo expandida
para os demais
bairros de nossa
cidade, destacando
assim os principais
pontos importantes
de nossa cidade.

Laranjal do Jari: Am
Cidade o meu Lugar.

inha

Conhecer o ambiente onde vive
perceber as distancias; Proporcionar
melhor visdo sobre clima, vegetacao
e espaco; Trabalhar as zonas rurais e

urbanas; Relatar as paisagens
observadas. Indicar as condigOes de
manutengao e 0s

beneficios/problemas que eles
acarretam para o cotidiano dos que
vivem no bairro.

BIMESTRE
20 30
X X
X X

Serdo utilizados como instrumentos
metodoldgicos para a efetivagdo desta
aula: visitas de campo a alguns dos
principais pontos turisticos da cidade,
respeitando-se a faixa etaria da clientela,
construcdo de “Albuns de Figurinhas” (A
partir de fotos das aulas de campo),
relato da observagdo através de
desenhos, exposicdo de fotos e comidas
tipicas, pega teatral pertinente a
tematica, o Livro Bau de Memdrias (onde
a crianga ira registrar a propria historia e
exercitar livremente sua identidade e
autonomia), bem como outras atividades
gue podem se juntar a estas de acordo
com a necessidade do projeto.




Plano de Curso do Ensino Religioso 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADE BIMESTRE SUGESTOES
22 39
As atividades desenvolvidas aqui fazem
parte do conteudo Simbolos Religiosos:
naturais e construidos e alimentos
sagrados, com os objetivos:
Reconhecer a existéncia dos alimentos
sagrados nas organizagdes religiosas:
Iniciar as atividades apds lembrar dos
simbolos religiosos naturais e construidos,
Reconhecer a Reconhecer alguns alimentos como a cruz, o maracé, a flor de I6tus e os
existéncia dos Simbolos religiosos: sagrados das organizacbes atabaques.
alimentos sagrados | — alimentos sagrados. religiosas. X X
has organizacdes Iniciar a aula perguntando: (Matriz
. . Indigena)
religiosas.
Alguém ja comeu mandioca?
Vocés comeram ela cru? cozida? Frita?
Como e onde ela nasce?
Vocés conhecem o mito desta planta?
Todos ficardo curiosos pois, estranhardo
esta perguntas, depois entregar o mito da
mandioca em forma de histéria me
quadrinhos.
Obs.: Podera fazer com outras matrizes.
Reconhecer Festas religiosas: Descrever algumas festas religiosas
algumas festas - festas religiosas | populares do contexto onde vive. X X
religiosas populares populares da comunidade Descricdo de algumas festas religiosas
do contexto onde | €M espacos de vivéncia e populares religiosas do contexto
vive. referéncia. onde vive.




Plano de Curso do Ensino Religioso 2° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Identificar a
diversidade de
lugares sagrados
existentes no
contexto onde vive.

Lugares sagrados:

—  lugares sagrados
(naturais e construidos)
da comunidade em
espacos de vivéncia.

Identificar os lugares sagrados
existentes no contexto onde vive,
reconhecendo as caracteristicas
desses lugares.

Construgdo do conhecimento:
Quais lugares sagrados tém préximos da
escola?

Pedir que as criangas desenhem os lugares
sagrados que elas ja viram. Cada um podera
mostrar o seu desenho para os colegas e falar
sobre este lugar, se ja entrou pra conhecer, se
fica no caminho para a escola, etc.

Quando terminarem a poderd mostrar
imagens de lugares sagrados. (Templo da
lgreja Catdlica, Igrejas Evangélicas, etc.)

Elaboragdo da sintese do conhecimento:
Confeccionar, com as criangas um jogo de
memdria, este jogo pode ser confeccionado
com fotos ou com imagens feitas pelas
criangas.

Este jogo pode ser usado nas aulas de Ensino
Religioso, nos recreios, dias de chuva e nos
sabados com as familias.

Mobilizagdo para o conhecimento: Assistir ao
video "PAJERAMA"

Reconhecer a
diversidade
religiosa presente
na realidade
préxima,
construindo o seu
referencial de
entendimento das
diferencas.

Organizagoes Religiosas:
— organizagoes religiosas
da comunidade em
espacos de vivéncia e
referéncia.

Identificar a diversidade religiosa
em situagbes do cotidiano e no
contexto em que vive.

BIMESTRE
20 30
X X
X X

Explicagdo que os lideres destes
lugares sdo padres (igreja catdlica,
citar Santo Antonio), pastores (igrejas
evangélicas, AD A Pioneira, Deus é
amor, igreja Mundial do Reino de
Deus, Evangelho Quadrangular, etc.).




Plano de Curso do Ensino Religioso 2° Ano

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADE

SUGESTOES

Reconhecer a
importancia de
diferentes ritos e
rituais de passagem
nas organizagoes
religiosas.

Ritos e rituais:
— passagem.

Reconhecer a importancia de
diferentes ritos e rituais de
passagem nas organizacoes
religiosas.

Em uma conversa informal podemos
guestionar os estudantes sobre que
celebragdes acontecem no Lugar Sagrado
que frequentam ou conhecem.

Solicitar que pensem em celebragdes que
acontecem enquanto s3o  criangas,
adolescentes ou para quem quer fazer
parte da religido.

Pedir para que tragam fotos destas
celebragdes. Expor e dialogar como elas
acontecem quem faz este Rito, que
preparacdo/organizagdo € necessdaria
fazer para que o Rito aconteca.

Possivelmente, os estudantes trardo fotos
do batismo cristdo, casamentos, as fotos
trazidas podem ser exploradas e os
conteddos ja trabalhados podem ser
mencionados.

Plano de Aula:
http://multimidia.educacao.curitiba.pr.go
v.br/2016/5/pdf/00108920.pdf

Reconhecer alguns
mitos e textos
sagrados orais e
escritos.

Linguagens sagradas -
textos orais e escritos:

— mitos.

Distinguir alguns mitos orais e
escritos.

BIMESTRE
20 30
X X
X X

Roraima, o monte que chora: Este é um
exemplo da inter-relagdo do conteldo
Linguagens Sagradas (Textos orais e
escritos) e Lugar Sagrado.

http://multimidia.educacao.curitiba.p
r.gov.br/2016/5/pdf/00108947.pdf




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Reconhecer a relacdo Escutar e compreende frases sobre

de

lingua/cultura, por
meio do entendimento

que existem

diferentes maneiras de:

cumprimentar
outra pessoa, de

acordo com o
contexto;

despedir-se;

perguntar e
responder o
nome;

apresentar-se;

perguntar e
responder como
esta;
distinguirentre
expressdesde
cordialidade e
hostilidade, ao
conhecer
alguém.

Cumprimentos,
saudacoes
comunicac¢ao

e
para

apresentacoes pessoais.

o conteudo

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja
veicular a respeito do conteudo.

Cumprimentar outras pessoas.
Apresenta-se oralmente no idioma
estrangeiro, falando seu nome, sua
idade e como esta.

Compreender quando lhe
perguntam seu nome, sua idade e
como esta.

Despede-se.

Utilizar expressGes de cordialidade, ao
ser apresentado para alguém.

Perceber a existéncia de outras formas
de expressio e manifestagcdes
culturais, além daquelas que utiliza
em seu cotidiano, ao cumprimentar
outra pessoa.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteddo da lingua estrangeira em
estudos.

Confecc¢do de fantoches.

Musica, rimas, rap, jogos, mimicas e
dramatizagdes.

Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Filmes e desenhos animados.
Utilizacdo de fantoches e (“flanshcards”
e “wordcards”).

Brincadeira: “Simon says”, para os
comandados.

Confecgdo de mascaras para

conversagao.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Familiarizar-se com a
linguagem de sala de
aula, a partir do
conhecimento de
objetos escolares e
acoOes corriqueiras no
ambiente escolar.

Comunicar-se
oralmente sobre
objetos escolares,
associando-os a outros

conteudos.

Comunicagao sobre
objetos de sala de aula e
acdes corriqueiras no

ambiente escolar.

Escutar e compreende frases sobre
o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja

veicular a respeito do conteudo.

Identificar objetos escolares.
Nomear objetos escolares.
Responde sobre objetos escolares.

Executa acbGes e comandos cotidianos
de sala de aula.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteldo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre
o conteudo da lingua estrangeira

em estudos.

Atividades de fixacao.

Conhecer e utilizar
diferentes
representacgoes do
senso estético, a partir
das cores e formas.

Comunicag¢ao sobre cores
e formas.

Escutar e compreende frases sobre
o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja

veicular a respeito do conteudo.

Identificar cores e formas.
Nomear cores e formas.

Responder sobre cores e formas,
associando-as a outros conteudos
trabalhados.

Perceber e utiliza a posicdo da cor e
da forma em uma frase, em relacédo

ao substantivo.

Cartaz ou banner educativo sobre o Cartaz
ou banner educativo sobre o contetdo da
lingua estrangeira em estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
conteudo da lingua estrangeira em estudos.
Dramatizagdao, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite, bloco
criativo.

Utilizagcdo de fantoches e “flanshcards”.

Recorte e colagem das cores e formas.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Desenvolver a nogao de
sequéncia/quantidade.

Comunicagao
numeros,
quantidades.

idades

sobre
e

Escutar e compreende frases

sobre o conteudo.

Comunica-se oralmente,
sendo compreendido na ideia
que deseja veicular a respeito
idade,

entre

do conteudo, como
numero de telefone,

outros.

Contar de 0 a 20 no idioma em
estudo, associando-os as

quantidades.

Responder sobre quantidade,

associando-a a outros
conteudos trabalhados.
Perceber a diferenca em

expressdes simples de acordo
com a quantidade

(singular/plural) e as utiliza.

10 20

3.°

4.°

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
contetdo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de numeros e
guantidades.

Desenhos animados.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Conscientizar-se sobre
diferengas climaticas
no planeta.

Comunicar-se
oralmente a respeito

de temporalidade —

Comunicagao sobre dias

da semana, clima e meses

Escutar e compreende frases sobre

o conteudo.
Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja

veicular a respeito do conteudo.

Identificar os dias da semana, meses do
ano e tipos de clima mais comuns.

Responder sobre os dias da semana,
meses do ano e clima.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

. do ano. Informa o dia da semana e més em que Utilizagdo de fantoches e “flanshcards”.
dias da semana, meses se encontra. )
. Recorte e colagem dos dias da semana
do ano e clima. Informar sobre o clima na nossa e meses do ano.
cidade e em outros lugares. Desenhos animados.
Constatar a existéncia de Escutar Ie compreende frases sobre
. . o conteudo.
diferentes tipos e
constituicdes de Comunica-se  oralmente, sendo )
familias. compreendido na ideia que deseja Cartaz ou banner educativo sobre o
c d veicular a respeito do contetdo. conteudo da lingua estrangeira em
mpreender .
ompreender a Comunicagao sobre estudos.

diversidade que
envolve culturas e
pessoas, a partir de
suas caracteristicas
pessoais e papéis
que exercem na
sociedade.

Comunicar-se sobre
outras pessoas.

outras pessoas.

Identificar vocabulario em relagdo a
familiares.

Responde sobre relagbes de
parentesco.

Apresenta parentes.
Diferencia e utiliza diferentes graus

de polidez, ao ser apresentado a
outra pessoa.

Exibicdo de videos educativos sobre
o conteudo da lingua estrangeira
em estudos.

Atividades de fixacao.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Comunicar-se sobre o
corpo, situagoes e
acoes relacionadas a
ele.
Desenvolver a
consciéncia corporal,
trabalhando com a
associacao entre
movimentos e partes do
corpo.

Reconhecer e respeitar
a diversidade corporal.

Comunicagao

partes do corpo.

sobre

Escutar e compreende frases
sobre o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que
deseja veicular a respeito do
conteudo.

Identificar partes docorpo.
Nomear partes do corpo.

Executar comandos associados ao
corpo e as suas partes.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em estudos.
Exibicdo de videos educativos sobre o
conteudo da lingua estrangeira em estudos.
Dramatizagao, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite, bloco
criativo.

Utilizagcdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de partes do corpo.

Desenhos animados.

Expressar suas
preferéncias por
determinados
brinquedos e
brincadeiras,
associando-os a outros
conteudos e culturas,
compreendendo que
existem gostos
diferentes que devem
ser respeitados.

Comunicar-se sobre
brinquedos e
brincadeiras,

associando-os a outros
conteudos e culturas.

Comunicagao
brinquedos
brincadeiras.

sobre

Escutar e compreender frases
sobre o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que
deseja veicular a respeito do
conteudo.

Identificar brinquedos e
brincadeiras do seu cotidiano.

Nomear brinquedos e
brincadeiras do seu cotidiano.

Responder sobre suas preferéncias a
respeito do tema.

Percebe a existéncia de brinquedos
e brincadeiras, além daquelas do
seu cotidiano.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteddo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre
o conteudo da lingua estrangeira
em estudos.

Dramatizacdo, musica, jogos e
mimicas.

Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizagao de fantoches e
“flanshcards”.

Recorte e colagem sobre
brinquedos e brincadeiras.
Desenhos animados.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES

10 20 30 40

Ampliar seu
conhecimento de
mundo, por meio da
identificacdo de animais
existentes em
diferentes regides do
planeta.

Comunicar-se sobre
animais, associando-os
a outros conteudos.

Comunicagao sobre
animais.

Escutar e compreende frases sobre
o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja
veicular a respeito do conteudo.
Identificar animais de estimagdo e de
fazenda.

Nomear animais de estimacgdo e de
fazenda.

Responder sobre cores, posses e
preferéncias, associando-as aanimais de
estimagao e de fazenda.

Perceber a existéncia de outros animais
de estimacdo e de fazenda, além
daqueles do seu cotidiano.

Cartaz ou banner educativo sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
conteudo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de animais.

Fotos do animal dos alunos e de
revistas para aqueles que nao o tiver.
Desenhos animados.

Ampliar seu
conhecimento sobre o
beneficio da
alimentagdo paraa
saude, pormeioda
identificacaode
alimentos de origem
vegetal.

Comunicar-se sobre
frutas e vegetais.

Comunicagao sobre frutas
e vegetais.

Escutar e compreende frases sobre

o conteudo.

Comunica-se oralmente, sendo
compreendido na ideia que deseja
veicular a respeito do conteudo.

Identificar frutas e vegetais.
Nomear frutas e vegetais.

Responder sobre cores,
caracteristicas, guantidades e
preferéncias associadas as frutas e
vegetais.

Perceber a existéncia de outras frutas e

vegetais, além daqueles do seu
cotidiano.

Cartaz ou banner educativo sobre o
contetdo da lingua estrangeira em
estudos.

Exibicdo de videos educativos sobre o
contetdo da lingua estrangeira em
estudos.

Dramatizagdo, musica, jogos e mimicas.
Atividades em folha de papel sulfite,
bloco criativo.

Utilizacdo de fantoches e “flanshcards”.
Recorte e colagem de frutas e vegetais.
Desenhos animados.




Plano de Curso do Ensino da Lingua Estrangeira 2° Ano

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
10 20 30 40

Escutar e compreende frases sobre

o conteudo.
Cartaz ou banner educativo sobre o

Observar a variedade conteudo da lingua estrangeira em
Comunica-se oralmente, sendo

estudos.
de tamanhos e graus compreendido na ideia que deseja
de conforto de R i i v I ] .
Comunicagdo sobre| Veiculararespeito do contetdo. X X X x | Exibicdo de videos educativos sobre
diferentes moradias. objetos e partes da casa. o conteddo da lingua estrangeira
Comunicar-se sobre Identificar e nomeia cOmodos da casa. em estudos.
objetos e comodos da Identificar e nomeia objetos mais o o
A Atividades de fixagdo.
casa. comuns encontrados nos comodos
da casa.

Responder sobre comodos e
objetos de casa.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Informatica Pedagdgica 2° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

3.°

4.°

SUGESTOES

Explorar e a interagir com a
maquina, reconhecendo e
nomeando suas partes.

Fazer associagao de formas e
palavras, coordenagdo
motora, desenvolvimento do
raciocinio légico, atengao e
concentragao, Identificacao
das letras e palavras e a
percepgao visual, através de
atividades de softwares
educacionais.
Conhecer e identificar as
ferramentas basicas da
Internet.

Explorar adequadamente os
sites educacionais, com
intervengao do professor.

Descobrir e explorar como o
Corpo Humano funciona,
aprendendo a cuidar melhor
de si proprio, com explicagoes
de eventos que vao da boa
alimentacgdo até a necessidade
de descanso, através de
software especifico
(Descobrindo o Corpo
Humano).

computador
CPU,

Conhecendo o
teclado, monitor,

1 -
(mouse,
impressora, scanner).

2 - Softwares Educacionais

o Mickey memodria - free

e Descobrindo o Corpo Humano
o Kid Pix

e Contos de Fada

o Editor de texto (ANUAL)

3 - Internet

e Sites educacionais

e Sites de entretenimento

e Sites de busca - pesquisa direcionada
de acordo com a necessidade dos
conteudos trabalhados em sala de
aula.

4 - Integragoes

o Colegdo Saber Matematica (Livro)

e Corpo Humano - (Integragdo:
Ciéncias, Informatica, Educacdo Fisica
e Artes);

e Era uma vez - Contos de Fada
(Integragdo: LP, Informdtica, Artes e
Ciéncias);

o ODA (ORGANIZACOES DIDATICAS E
ARTISTICAS) Transito.
Historia,

(Integragéo: Geografia e

Informatica).

e Explorar e a interagir com o
computador, reconhecendo e
nomeando suas partes.

e Executar associacdo de formas e

palavras, coordenagao motora,
desenvolvimento do raciocinio ldgico,
aten¢do e concentragdo, ldentificagdo
das letras e palavras e a percepgdo
atividades de

visual, através de

softwares educacionais.

e Conhecer e identificar as ferramentas
basicas da Internet.

e Explorar adequadamente os sites
educacionais.

e Descobrir e explorar como o Corpo
Humano funciona, aprendendo a cuidar
melhor de si préprio.

10 | 20

o Atividades Sequenciadas e Projetos;

e Exploracdo de Softwares Educacionais,
fazendo uso das ferramentas dos mesmos;
e Exploragdo de sites educacionais, sites de
entretenimento, sites de pesquisas, com a
intervencdo do professor;

e Manuseio e reconhecimento das teclas
indispensdveis para a realizagdo da
digitacdo;

e Software Microsoft Word (ferramentas,
verificacdo ortografica e revisdo de texto
realizada pelos préprios alunos);

e Sequéncia de atividades para desenvolver

os conteudos trabalhados em sala de aula.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Informatica Pedagdgica 2° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Reconhecer os nomes das
partes do computador.

Desenvolver habilidades que
abordam: linguagem, légica e
o raciocinio, matematica,
ciéncias e a criatividade,
através de atividades
direcionadas em
softwares/sites educacionais.

Identificar e utilizar as
ferramentas basicas da
Internet.

Integrar Informatica e
atividades de sala de aula,
através de atividades
sequenciadas, projetos e
exploragdo de softwares
educacionais.

Vivenciar a leitura e a escrita
através de diversos
portadores.

1 - Conhecendo o computador
e Nomes e Fung¢des das partes do
computador

2 - Softwares Educacionais

o Kid Pix

e Editor de texto (ANUAL)

e Expoente: Aprendendo a
escrever

e Bicho Papdo — Free
e Coelho Sabido -
Alegria

e Supermercado

Nuvem da

3 - Internet

e Sites educacionais

e Sites de entretenimento

e Sites de busca - pesquisa
direcionada de acordo com a
necessidade dos conteudos
trabalhados em sala de aula.

4 - Integracoes

e Colecdo Saber
(Livro)

e Folclore (Integragdo: Historia,
Geografia, Informatica, Educacdo
Fisica, Artes e Ciéncias);

e Correspondéncia
(Integragdo: Lingua
Informatica e Ciéncias).

Matematica

Portuguesa,

e Reconhecer os nomes das partes do
computador.

e Desenvolver habilidades que
abordam: linguagem, ldégica e o
raciocinio, matematica, ciéncias e a
criatividade, através de atividades
direcionadas em softwares/sites
educacionais.

e |dentificar e utilizar as ferramentas
basicas da Internet.

e Integrar Informatica e atividades de
sala de aula, através de atividades
sequenciadas, projetos e explora¢do de
softwares educacionais.

e Vivenciar a leitura e a escrita através
de diversos portadores.

10 | 20

3.°

4.°

o Atividades Sequenciadas e Projetos;

e Exploragdo de Softwares Educacionais,
fazendo uso das ferramentas dos mesmos;
e Exploragdo de sites educacionais, sites de
entretenimento, sites de pesquisas, com a
intervencdo do professor;

e Manuseio e reconhecimento das teclas
indispensaveis para a realizagdo da
digitacao;

e Software Linux Educacional (ferramentas,
verificacdo ortografica e revisdo de texto
realizada pelos préprios alunos);

e Sequéncia de atividades para desenvolver

os conteudos trabalhados em sala de aula.




OBJETIVOS

Plano de Curso do Ensino da Informatica Pedagdgica 2° Ano

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Utilizar de forma correta o
computador e demonstrar

cuidado com o mesmo.

Estimular a pesquisa, pratica
investigativa e o interesse pelo

mundo da Web.

Trabalhar e unir conceitos e
conhecimentos adquiridos em
componentes curriculares na
elaboragao de projetos

pedagdgicos.

Expressar a aprendizagem das
ferramentas do computador
através de reescritas,
construgoes artisticas e

relagbes matematicas.

1 - Trabalhando
computador

e Ligar e desligar o computador
e Abrir e fechar programas

com (0]

2 - Softwares Educacionais

o Kid Pix

e Editor de texto (ANUAL)

e Software free — Batalha Naval
e Super Artista Magico

e Math Blaster 1

e Google Earth

3 -Internet

e Sites educacionais

e Sites de entretenimento

e Sites de busca - pesquisa
direcionada de acordo com a
necessidade dos conteudos
trabalhados em sala de aula.

4 - Integracoes

e Colecdo Saber
(Livro)

e Pequenos autores (Integragdo:
Lingua Portuguesa, Informatica,
Ensino Religioso e Ciéncias).

e Cartografia

Matematica

— (Integragdo: Histdria, Geografia,

Lingua Portuguesa, Matematica,
Informatica e Ciéncias);

Utilizar de forma correta o computador
e demonstrar cuidado com o mesmo.

Estimular a pesquisa, pratica
investigativa e o interesse pelo mundo

da Web.

Trabalhar e unir  conceitos e
conhecimentos adquiridos em
componentes curriculares na

elaboracdo de projetos pedagdgicos.
Expressar a aprendizagem das
ferramentas do computador através de
artisticas e

reescritas, construgcdes

relag6es matematicas.

10 | 20

3.°

4.°

o Atividades Sequenciadas e Projetos;

e Exploragdo de sites educacionais, sites de
entretenimento, sites de pesquisas;

o Reflexdo sobre a lingua portuguesa,
problematizacdo e resolugcdo de situagdes-
problema, através dos softwares
educacionais especificos;

® Pesquisa direcionada em sites especificos
de busca;

e Sequéncia de atividades para desenvolver
os conteudos trabalhados em sala de aula;
e Inicio de treino e reconhecimento da
posicdo dos dedos no teclado

Alfanumérico.




